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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

 ความสําคัญของปญหา 

 
 ปจจุบันวิทยาการทางดานคอมพิวเตอรไดเขามามีบทบาทในชีวิตประจําวันเปนอยางมาก  
ไมวาจะเปน  การทํางาน  การคา  การขนสง  การเดินทาง  การสื่อสาร  และการศึกษา  โดยเฉพาะ 
ในดานการศึกษา  คอมพิวเตอรไดเขามามบีทบาทในหลายดาน  เชน  การบริหารงานภายใน
โรงเรียน  การติดตอส่ือสาร  การคนควาขอมูล  การจัดการเรียนการสอน และสื่อการเรียนการสอน  
เปนตน  คอมพิวเตอรชวยสอน ( Computer Assisted Instruction : CAI )  เปนสื่อประสมประเภทที่
ใชความสามารถของคอมพิวเตอรในการนําเสนอขอมูลและเนื้อหาสาระของบทเรียน  เพื่อถายทอด
องคความรูในลักษณะที่ใกลเคียงกับการสอนจริงในหองเรียนมากที่สุด (ถนอมพร  (ตนัพิพัฒน)  
เลาหจรัสแสง, 2541)  ผูสอนสามารถนํามาใชสอนในหองเรียน  สวนผูเรียนก็สามารถที่จะศึกษา
คนควาเพิ่มเตมิดวยตนเองไดอีกดวย   เนื่องจากคอมพิวเตอรชวยสอนเปนสื่อการเรียน การสอน     
ที่ตอบสนองในเรื่องความแตกตางระหวางบุคคล  (บุญเกื้อ  ควรหาเวช, 2542)  ตามแนว ความคิด
พื้นฐาน และหลักการของหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศักราช 2544  ที่ใหมีการจดัการศึกษา
ตามความถนัด  ความสนใจและความสามารถของแตละบุคคลเปนหลัก 
 
 หลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2544  เปนหลักสูตรแกนกลางที่มีโครงสราง
หลักสูตรยืดหยุน  กําหนดจดุหมายเปนมาตรฐานการเรียนรูในภาพรวม 12 ป  โดยกาํหนดสาระ  
การเรียนรูและมาตรฐานการเรียนรูในแตละกลุมสาระการเรียนรู   และกําหนดมาตรฐานการเรียนรู
เปน  4  ชวงชัน้  ชวงชั้นละ 3 ป  นอกจากนี้ยังไดกําหนดสวนที่จําเปนสําหรับการพัฒนาคุณภาพ
ชีวิตความเปนไทย  ความเปนพลเมืองดีของชาติ  การดํารงชีวิตและการประกอบอาชพี  ตลอดจน
เพื่อการศึกษาตอ  ใหสถานศึกษาจดัทําสาระในรายละเอยีดเปนรายปหรือรายภาคใหสอดคลองกับ
สภาพปญหาในชุมชน สังคม  ภูมิปญญาทองถ่ิน  คุณสมบัติอันพึงประสงค  เพื่อเปนสมาชิกที่ดี  
ของครอบครัว  ชุมชน  สังคมและประเทศชาติ  รวมทั้งจดัใหสอดคลองกับความสามารถ          
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ความถนัดและความสนใจของผูเรียนแตละกลุมเปาหมายดวย (กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ, 
2544) 
 
 โครงสรางหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศักราช 2544  แบงการเรียนการสอนเปน 
ชวงชั้น  ชวงชัน้ละ 3 ป  คือ  ชวงชั้นที่ 1  ไดแก   ประถมศึกษาปที่ 1 – 3   ชวงชั้นที่ 2  ไดแก  
ประถมศึกษาปที่ 4 – 6  ชวงชั้นที่ 3  ไดแก  มัธยมศึกษาปที่ 1 – 3   และชวงชั้นที่ 4 ไดแก 
มัธยมศึกษาปที่ 4 – 6  และไดจัดรวมวิชาตางๆ เขาดวยกนั  เปน  8  กลุมสาระการเรียนรู  ดังนี้  
ภาษาไทย  คณติศาสตร  วิทยาศาสตร   สังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม  สุขศึกษาและพลศึกษา   
ศิลปะ  ภาษาตางประเทศและการงานอาชพีและเทคโนโลยี 
 
 กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีมุงเนนใหนักเรียนทํางาน  แบงออกเปน  5  สาระ  
รวมทั้งหมด  6  มาตรฐานการเรียนรู  ไดแก  สาระที่ 1 การดํารงชีวิตและครอบครัว  มาตรฐาน ง 1.1 
เขาใจ มีความคดิสรางสรรค มีทักษะ มีคณุธรรม มีจิตสํานึกในการใชพลังงาน ทรัพยากรและ
ส่ิงแวดลอม ในการทํางานเพื่อการดํารงชวีิตและครอบครัว ที่เกี่ยวของกับงานบาน งานเกษตร    
งานชาง งานประดิษฐ และงานธุรกิจมาตรฐาน ง 1.2  มีทักษะ กระบวนการทํางาน และการจัดการ 
การทํางานเปนกลุมการแสวงหาความรู สามารถแกปญหาในการทํางานรักการทํางานและมีเจตคติ 
ที่ดีตองาน สาระที่ 2 การอาชีพ มาตรฐาน ง 2.1  เขาใจ มทีักษะ มีประสบการณในงานอาชีพสุจริต  
มีคุณธรรมมีเจตคติที่ดีตองานอาชีพ และเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพสุจริต  สาระที่ 3  
เทคโนโลยี  มาตรฐาน ง 3.1  เขาใจธรรมชาติและกระบวนการของเทคโนโลยี ใชความรู ภูมิปญญา 
จินตนาการและความคิดอยางมีระบบ ในการออกแบบ สรางสิ่งของ เครื่องใช วิธีการเชิงกลยุทธ 
ตามกระบวนการทางเทคโนโลยี สามารถ ตัดสินใจ เลือกใชเทคโนโลยีในทางสรางสรรคตอชีวิต 
สังคมสิ่งแวดลอม โลกของงานและอาชีพ  สาระที่ 4  เทคโนโลยีสารสนเทศมาตรฐาน ง 4.1  เขาใจ 
เห็นคณุคาและใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล การเรียนรู การสื่อสาร 
การแกปญหาการทํางานและอาชีพ อยางมปีระสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรมสาระที่ 5  
เทคโนโลยีเพือ่การทํางานและอาชีพ  มาตรฐาน ง 5.1 ใชเทคโนโลยีในการทํางาน การผลิต         
การออกแบบ การแกปญหาการสรางงาน การสรางอาชีพสุจริต อยางมีความเขาใจ มีการวางแผน
เชิงกลยุทธ และมีความคิดสรางสรรค 
 
 สําหรับวัตถุประสงคในการสอนนักเรียนชวงชั้นที่  1  เนนใหนักเรียนสามารถทํางานเปน  
สามารถทํางานแตละอยางไดถูกตองตามขัน้ตอนของการทํางาน  ซ่ึงเด็กในชวงวยันีย้งัไมตองการ



 3 

การเรียนที่เนนเนื้อหาทางทฤษฎีและหลักการอยางจริงจงัแตตองปลูกฝงดวยทัศนคติในการทํางาน
เทานั้น  ดังนั้นการสอนสําหรับเด็กในวยันีจ้ึงจะตองสรางสื่อที่เราใหนกัเรียนเกิดความสนใจและ
ตองการ  ส่ือคอมพิวเตอรชวยสอนมีคุณสมบัติที่สามารถเราใหนักเรียนเกิดความสนใจที่จะเรียนรู
จากสื่อถึงเนื้อหาของสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  สอนใหนักเรียนทํางานเปน  
ตามขั้นตอน  แตส่ือคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีการผลิตในปจจุบัน  มเีนื้อหาสวนใหญเกี่ยวของกับ
สาระการเรียนรูคณิตศาสตร  วิทยาศาสตร  และการพัฒนาทักษะทางดานภาษาเปนหลัก  สวน   
กลุมสาระอื่นนั้นมีคอนขางนอย  โดยเฉพาะในกลุมสาระการงานอาชพีและเทคโนโลยีเปนวิชา
วิทยาศาสตรประยุกตที่มจีุดประสงคใหผูเรียนมีความรู ความเขาใจและมีทัศนคติที่ดตีออาชีพ       
ซ่ึงเปนพื้นฐานในการดํารงชีพของผูเรียนตอไปในอนาคต  จากคุณสมบัติตางๆของคอมพิวเตอร
ชวยสอน  จึงเห็นวาควรจะมกีารศึกษาและพัฒนาสื่อคอมพิวเตอรชวยสอนที่เกี่ยวกับกลุมสาระ   
การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เพื่อใหผูเรียนสามารถทํางานเปนและเปนพื้นฐานในการดํารงชีวิต  
รวมทั้งเปนการปูทางใหเกดิทัศนคติที่ดีในวิชาชีพมากขึน้ 
 

 วัตถุประสงคของการวิจัย 

 
1. เพื่อสรางคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ี ชวงชั้นที่  1   
 
2. เพื่อศึกษาความรูความเขาใจและความรูสึกในการเรยีนดวยคอมพวิเตอรชวยสอน      

ของนักเรียน 
 

 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

 
1. ไดคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อใชเปนสื่อการเรียนการสอนในกลุมสาระการเรียนรูการ

งานอาชีพและเทคโนโลยี  สําหรับชวงชั้นที่ 1  ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศักราช 2544  
สําหรับผูสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชวงชัน้ที่  1 
 

2. คอมพิวเตอรชวยสอนที่ไดจะเปนแนวทางในการพัฒนาคอมพิวเตอรชวยสอนกลุม
สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  สําหรับชวงชั้นอื่นๆ ตอไป 
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 ขอบเขตของการวิจัย 

 
1. คอมพิวเตอรชวยสอนทีใ่ชในการวจิัยคร้ังนี้  มีเนื้อหาเกีย่วกับการกนิดอียูดี  โดยมี

รูปแบบการนําเสนอเนื้อหา  ในรูปกิจกรรมที่มีความหลากหลายและมีกจิกรรมระหวางเรียน 
 

2. ประชากรในการวิจัย  ไดแก  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  1 – 3  ที่เรียนในกลุมสาระ
การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ตามหลักสตูรการศึกษาขัน้พื้นฐาน พุทธศักราช 2544  โรงเรียน      
วัดหลักสี่ (ทองใบทิวารีวทิยา)  เขตหลักสี่  กรุงเทพมหานคร 
 

 นิยามศัพท 

 
 “กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย”ี  หมายถึง  เนื้อหาที่เกีย่วของกับขั้นตอนของ  
การทํางานดานการดูแลความสะอาดรางกาย  การดแูลทําความสะอาดบานเรือน  การเลี้ยงสัตวและ
การปลูกพืชเบือ้งตน 
 
 “คอมพิวเตอรชวยสอน”  หมายถึง  ส่ือที่ใชความสามารถของคอมพิวเตอรในการนําเสนอ
กิจกรรมเกีย่วกับการทํางานเพื่อใหเกิดการกินดีอยูดี  โดยมีลักษณะของคอมพิวเตอรชวยสอน     
เปนแบบเกมและกิจกรรม 
 
 “ความรูสึก”  หมายถึง  การรับรูที่นักเรียนไดจากการทํากิจกรรมระหวางเรียน  ผาน
ส่ือคอมพิวเตอรชวยสอน  ซ่ึงวัดไดจากการตอบคําถามในแบบวัดความรูสึกเกี่ยวกับ  เนื้อหา  
กิจกรรม  ตัวละคร  สีสัน  ตัวอักษรและเสยีงประกอบ 
 
 “ความรูความเขาใจ”  หมายถึง  คะแนนทีไ่ดจากการทํากิจกรรมระหวางเรียนของนกัเรียน  
ในการเรยีนผานคอมพิวเตอรชวยสอน  แบงเปน 4 ระดับ  คอื  ดีมาก  ดี  ปานกลาง  ผานเกณฑ     
ขั้นต่ํา  ซ่ึงเปนการแบงตามเกณฑวัดระดับผลการเรียนรูของหลักสูตรสถานศึกษา  ของโรงเรียน   
วัดหลักสี่ (ทองใบทิวารีวิทยา)  ตามหลักสตูรการศึกษาขัน้พื้นฐาน  พุทธศักราช  2544  ซ่ึงมีเกณฑ
ดังตอไปนี ้
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ระดับผลการเรียน  4    หมายถึง  ผลการเรียนดีมาก      ชวงคะแนนเฉลี่ยรอยละ  80 – 100 
ระดับผลการเรียน  3    หมายถึง  ผลการเรียนด ี      ชวงคะแนนเฉลี่ยรอยละ  70 – 79 
ระดับผลการเรียน  2    หมายถึง  ผลการเรียนปานกลาง     ชวงคะแนนเฉลี่ยรอยละ  60 – 69 
ระดับผลการเรียน  1    หมายถึง  ผลการเรียนผานเกณฑขั้นต่ํา   ชวงคะแนนเฉลี่ยรอยละ  50 – 59 
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บทที่ 2 
 

การตรวจเอกสาร 

 

 ในการศึกษาวจิัย  เร่ืองคอมพิวเตอรชวยสอนสาระการเรยีนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ชวงชั้นที่  1  ผูวิจัยไดศกึษาเนื้อหา  ทฤษฎี  ตลอดจนงานวิจัยทีเ่กีย่วของกับการวจิัยในครั้งนี้  โดยมี
ขอบเขตของเนื้อหา  ดังตอไปนี้ 
 

1. คอมพิวเตอรชวยสอน 
 

1.1 ความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน 
1.2 ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอน 

 
2. หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 

 
2.1 หลักการ 
2.2 จุดหมาย 
2.3 โครงสราง 

 
3. ผลการวิจัยที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรชวยสอน 
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 คอมพิวเตอรชวยสอน 

 

ความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน  

 
 คอมพิวเตอรชวยสอน หรือ CAI ยอมาจาก Computer Assisted Instruction เปนซอฟแวร
ทางการศึกษาชนิดหนึ่ง ซ่ึงใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเปนสวนสําคัญในกระบวนการสอน 
นักวิชาการหลายทาน ไดใหความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนไวแตกตางกัน 
 
 ทักษิณา  สวนานนท (2530)  กลาวไววา คอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การนํา
คอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอน การทบทวน การทําแบบฝกหัด หรือการวัดผล นักเรียน    
แตละคนจะนัง่อยูหนาไมโครคอมพิวเตอรแตละเครื่อง หรือเทอรมินัลที่ตอกับเครื่องเมนเฟรม   
เรียกโปรแกรมสําเร็จรูปที่จัดเตรียมไวเปนพิเศษสําหรับการสอนวิชานั้น ๆ ขึ้นมาบนจอภาพ       
โดยปกตจิอภาพจะแสดงเรื่องราวเปนคําอธบิาย เปนบทเรยีน หรือเปนการแสดงรูปภาพ ซ่ึงนักเรียน
จะตองอานด ูแตละคนจะใชเวลาทําความเขาใจไมเทากนั รอจนคิดวาพรอมแลวก็จะสั่งคอมพิวเตอร
วาตองการทําตอ คอมพิวเตอรอาจจะใหทาํตอ หรืออาจทดสอบความรูดวยการปอนคําถาม ซ่ึงอาจ
เปนทั้งแบบฝกหัดหรือแบบทดสอบเลย สวนมากจะเปนแบบฝกหัดหรือแบบทดสอบประเภท       
ใหเลือกหรือปรนัย เมื่อทําแลว คอมพิวเตอรจะตรวจใหเลย ชมเชย และใหกําลังใจดวยถาทําถูก 
ตําหนิหรือตอวาบางที่ทําผิด หรืออาจสั่งใหกลับไปอานใหม เปนตน หลังจากนั้นจะแจงผลใหทราบ
วาทําถูกกี่ขอ ทําผิดกี่ขอ จําเปนหรือไมจําเปนที่จะตองกลับไปศึกษาบทเรียนนัน้ใหม หรืออาจจะให
ศึกษาบทใหมตอไปเลย 
 
 ถนอมพร  (ตันพิพัฒน) เลาหจรัสแสง (2541) ไดใหความหมายวา  คอมพิวเตอรชวยสอน 
(CAI)  หมายถึง  ส่ือการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอรรูปแบบหนึ่งซึ่งใชความสามารถของ
คอมพิวเตอรในการนําเสนอสื่อประสมอันไดแก  ขอความ  ภาพนิ่ง  กราฟก  แผนภูมิ  กราฟ  
ภาพเคลื่อนไหว  วดีทิัศนและเสียง  เพื่อถายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือองคความรูในลักษณะที่
ใกลเคียงกับการสอนจริงในหองเรียนมากที่สุด 
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 ยืน  ภูวรวรรณ (2536)  ไดสรุปความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนวา CAI เปนสวนหนึ่ง
ของระบบเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรเพื่อติดตอโดยตรงกับนักเรยีนในการแสดงเนื้อหาบทเรียน
ตามลําดับขั้นตอนอยางมีระบบดวยชุดคําสั่งจากโปรแกรมคอมพิวเตอร  เนื่องจากคอมพิวเตอร       
มีขีดความสามารถสูง  และมีความยืดหยุนคลองตัวในการสั่งคําสั่งการกระโดดขาม  ควบคุม        
การลื่นไหลของบทเรียนไดเปนอยางดีอยางไมรูจักเหน็ดเหนื่อย  นอกจากนี้คอมพิวเตอรยังสามารถ
ควบคุมการทํางานของสื่อประเภทอืน่  เชน  เสียงหรือภาพ  วิดีโอเขามาประกอบไดอยางกลมกลืน 
 
 จากความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนที่กลาวมาแลวขางตนอาจสรุปไดวาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  หรือ  Computer Assisted Instruction  คือส่ือการเรียนการสอนประเภททีน่ํา
ความสามารถของคอมพิวเตอรมาเปนเครื่องมือในการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียนในลักษณะสื่อ
ประสม  อันไดแก  ขอความ  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว แผนภูมิ  วดิีทัศนและเสียง  ทาํใหผูเรียน
สามารถศึกษาเนื้อหา  ทบทวนเนื้อหา  ทําแบบทดสอบ  และทราบผลการศกึษาของตนเองได 
 

ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอน  

 
 คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถแบงออกไดหลายประเภทดวยกัน  ดังทีน่ักการศึกษา      
หลายทานไดกลาวไวพอสรุปไดดังนี ้
 
 1.   คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทตวิเตอร (Tutorial Instruction)  
 
             บทเรียนในแบบการสอนจะเปนโปรแกรมที่เสนอเนือ้หา ความรูเปนเนื้อหายอยๆ      
แกผูเรียนในรปูแบบของขอความ ภาพ เสียง หรือทุกรูปแบบรวมกนั แลวใหผูเรียนตอบคําถาม     
เมื่อผูเรียนใหคําตอบแลวคําตอบนั้นจะไดรับการวิเคราะหเพื่อใหขอมลูยอนกลับทันที แตถาผูเรียน
ตอบคําถามนั้นซ้ํา และยังผิดอีกก็จะมีการใหเนื้อหาเพื่อทบทวนใหมจนกวาผูเรียนจะตอบถูก แลวจึง
ใหตัดสินใจวาจะยังคงเรียนเนื้อหาในบทนัน้อีกหรือจะเรยีนในบทใหมตอไป บทเรียนในการสอน
แบบนี้นับวาเปนบทเรียนขัน้พื้นฐานของการใชคอมพิวเตอรชวยสอนที่เสนอบทเรียนในรูปแบบ
ของบทเรียนโปรแกรมแบบสาขา โดยสามารถใชสอนไดในแทบทกุสาขาวิชานับตั้งแตดาน
มนุษยศาสตรไปจนถึงวิทยาศาสตร และเปนบทเรียนที่เหมาะสมในการเสนอเนื้อหาขอมูลที่เกี่ยวกับ
ขอเท็จจริง เพื่อการเรียนรูทางดานกฎเกณฑหรือทางดานวิชาการ แกปญหาตาง ๆ     
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 2.   คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทแบบฝกหัด (Drills and Practice)  
 
             บทเรียนในการฝกหดัเปนโปรแกรมทีไ่มมีการเสนอเนื้อหาความรูแกผูเรียนกอน แตจะ
มีการใหคําถามหรือปญหาทีไ่ดคัดเลือกมาจากการสุมหรือออกแบบมาโดยเฉพาะ โดยการนําเสนอ
คําถามหรือปญหานั้นซ้ําแลวซํ้าเลา  เพื่อใหผูเรียนตอบแลวมีการใหคําตอบที่ถูกตองเพื่อ              
การตรวจสอบยืนยนัหรือแกไข  และพรอมกับใหคําถามหรือปญหาตอไปอีกจนกวาผูเรียน            
จะสามารถตอบคําถาม หรือแกปญหานั้นจนถึงระดับเปนที่นาพอใจ ดังนั้น ในการใชคอมพิวเตอร
เพื่อการฝกหดันี้ผูเรียนจึงจําเปนตองมีความคิดรวบยอด และมีความรู ความเขาใจในเรื่องราวและ
กฎเกณฑเกี่ยวกับเรื่องนั้น ๆ เปนอยางดีมากอนแลว จึงจะสามารถตอบคําถามหรือแกปญหาได 
โปรแกรมบทเรียนในการฝกหัดนีจ้ะสามารถใชไดในหลายสาขาวิชาทั้งทางดานคณิตศาสตร 
ภูมิศาสตร ประวัติศาสตร วทิยาศาสตร การเรียนคําศัพท และการแปลภาษา เปนตน 
 
 3.   คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทสถานการณจําลอง (Simulation)  
 
             การสรางโปรแกรมบทเรยีนที่เปนสถานการณจําลอง เพื่อใชในการเรียนการสอน      
ซ่ึงจําลองความเปนจริงโดยตัดรายละเอยีดตาง ๆ หรือนํากิจกรรมที่ใกลเคียงกับความเปนจริง        
มาใหผูเรียนไดศึกษานั้น เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดพบเหน็ภาพจําลองของเหตุการณเพื่อ    
การฝกทักษะและการเรียนรูไดโดยไมตองเสี่ยงภัยหรือเสียคาใชจายมากนัก รูปแบบของโปรแกรม
บทเรียนสถานการณจําลองอาจจะประกอบดวยการเสนอความรูขอมูล การแนะนาํผูเรียนเกีย่วกับ
ทักษะการฝกปฏิบัติเพื่อเพิ่มพูนความชํานาญและความคลองแคลว และการใหเขาถึงซึ่งการเรียนรู
ตางๆ ในบทเรยีนจะประกอบดวยส่ิงทั้งหมดเหลานีห้รือมีเพียงอยางหนึ่งอยางใดก็ได ในโปรแกรม
บทเรียนสถานการณจําลองนีจ้ะมีโปรแกรมบทเรียนยอยแทรกอยูดวย  ไดแก  โปรแกรมสาธิต 
(Demonstration) โปรแกรมนี้มิใชเปนการสอนเหมือนกบัโปรแกรมการสอนแบบธรรมดา            
ซ่ึงเปนเสนอเนื้อหาความรูแลวจึงใหผูเรียนทํากิจกรรม แตโปรแกรมการสาธิตเปนเพียงการแสดง
ใหผูเรียนไดชมเทานั้น เชน ในการเสนอสถานการณจําลองของระบบสุริยจักรวาลวามีดาว          
นพเคราะหอะไรบางที่โคจรรอบดวงอาทิตย ในโปรแกรมนี้อาจมีการสาธิตแสดงการหมุนรอบ
ตัวเองของดาวนพเคราะหเหลานั้น และการหมุนรอบดวงอาทิตยใหชมดวย ดังนี้ เปนตน 
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 4.   คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทเกม (Instruction Games)  
 
             การใชเกมเพื่อการเรียนการสอนกําลังเปนที่นิยมใชกนัมาก เนื่องจากเปนสิ่งที่สามารถ
กระตุนผูเรียนใหเกิดความอยากเรียนรูไดโดยงาย เราสามารถใชเกมในการสอน และเปนสื่อที่จะให
ความรูแกผูเรียนไดเชนกันในเรื่องกฎเกณฑ แบบแผนของระบบ กระบวนการ ทัศนคติ ตลอดจน
ทักษะตาง ๆ นอกจากนี้การใชเกมยังชวยเพิ่มบรรยากาศในการเรยีนรูใหดีขึ้น และชวยมิใหผูเรียน
เกิดอาการเหมอลอยหรือฝนกลางวัน ซ่ึงเปนอุปสรรคในการเรียนเนื่องจากมีการแขงขันกันจึงทําให
ผูเรียนตองมีการตื่นตัวอยูเสมอ รูปแบบโปรแกรมบทเรยีนของเกมเพือ่การสอนคลายคลึงกับ
โปรแกรมบทเรียนสถานการณจําลอง แตแตกตางกันโดยการเพิ่มบทบาทของผูแขงขันเขาไปดวย 
 
 5.   คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทการแกปญหา (Problem-Solving)  
 
             เปนการใหผูเรียนฝกการคิด การตัดสินใจ โดยมีการกําหนดเกณฑใหแลวใหผูเรียน
พิจารณาไปตามเกณฑนั้น โปรแกรมเพื่อการแกปญหาแบงไดเปน 2 ชนิด คือ โปรแกรมที่ใหผูเรียน
เขียนเอง และโปรแกรมที่มีผูเขียนไวแลวเพื่อชวยผูเรียนในการแกปญหา ถาเปนโปรแกรมที่ผูเรียน
เขียนเอง ผูเรียนจะเปนผูกําหนดปญหาและเขียนโปรแกรมสําหรับแกปญหานั้น โดยที่คอมพิวเตอร
จะชวยในการคิดคํานวณ และหาคําตอบทีถู่กตองให ในกรณีนี้คอมพวิเตอรจึงเปนเครื่องชวย 
เพื่อใหผูเรียนบรรลุถึงทักษะของการแกปญหา  โดยการคํานวณขอมูลและจัดการสิ่งที่ยุงยาก
ซับซอนให  แตถาเปนการแกปญหาโดยใชโปรแกรมที่มีผูเขียนไวแลวคอมพิวเตอรจะทํา            
การคํานวณ  ในขณะที่ผูเรียนเปนผูจัดการกับปญหาเหลานั้นเอง เชน ในการหาพืน้ทีข่องที่ดิน   
แปลงหนึ่ง ปญหามิไดอยูทีว่าผูเรียนจะคํานวณหาพืน้ที่ไดเทาไร แตขึ้นอยูกับวาจะจัดการหาพื้นที่ 
ไดอยางไรเสยีกอน ดังนี้ เปนตน 
 

6. คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทการทดสอบ (Tests)  
 
               การใชโปรแกรมคอมพวิเตอรเพื่อการทดสอบ มิใชเปนการใชเพยีงเพื่อปรับปรุง
คุณภาพของแบบทดสอบเพื่อวัดความรูของผูเรียนเทานัน้ แตยังชวยใหผูสอนมีความรูสึกที่         
เปนอิสระจากการผูกมัดทางดานกฎเกณฑตางๆ เกี่ยวกับการทดสอบไดอีกดวย เนื่องจากโปรแกรม
คอมพิวเตอรจะสามารถชวยเปลี่ยนแปลงการทดสอบจากแบบแผนเกาๆ ของปรนัย หรือคําถาม   
จากบทเรียนมาเปนการทดสอบแบบมีปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรกับผูเรียน หรือผูที่ไดรับ  
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การทดสอบซึ่งเปนที่นาสนกุและนาสนใจกวา พรอมกันนี้ก็อาจเปนการสะทอนถึงความสามารถ
ของผูเรียนที่จะนําความรูตาง ๆ มาใชในการตอบไดอีกดวย 
 
        การวิจยัคร้ังนี้ผูวิจัยไดสรางเครื่องมือคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทเกม (Instruction 
Games)  เนื่องจากคุณสมบัตขิองคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทเกมนัน้  จะชวยกระตุนผูเรียนใหเกดิ
การอยากเรยีนรู  สามารถใชในการสอนและเปนสื่อใหความรูในเรื่องกฎเกณฑ  แบบแผนของ
ระบบ  กระบวนการ  ทัศนคติและทักษะตางๆ แกผูเรียนอีกดวย 
 

 หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2544 
 

หลักการ  

 
 เพื่อใหการจัดการศึกษาขั้นพื้นฐานเปนไปตามแนวนโยบายการจัดการศึกษาของประเทศ 
จึงกําหนดหลกัการของหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน ไวดังนี ้
 

1. เปนการศึกษาเพื่อความเปนเอกภาพของชาติ มุงเนนความเปนไทยควบคูกับความเปน
สากล 
 

2. เปนการศึกษาเพื่อปวงชน ที่ประชาชนทุกคนจะไดรับการศึกษาอยางเสมอภาคและเทา
เทียมกนั โดยสังคมมีสวนรวมในการจัดการศึกษา 
 

3. สงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาและเรียนรูดวยตนเองอยางตอเนื่องตลอดชีวิต โดยถือวา
ผูเรียนมีความสําคัญที่สุด สามารถพัฒนาตามธรรมชาติ และเต็มตามศักยภาพ 
 

4. เปนหลักสูตรที่มีโครงสรางยืดหยุนทั้งดานสาระ เวลา และการจัดการเรียนรู  
 

5. เปนหลักสูตรที่จัดการศึกษาไดทุกรูปแบบ ครอบคลุมทุกกลุมเปาหมายสามารถเทียบ
โอนผลการเรียนรู และประสบการณ  
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จุดหมาย  

 
 หลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน มุงพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยที่สมบูรณ เปนคนด ีมีปญญา 
มีความสุข และมีความเปนไทย มีศักยภาพในการศึกษาตอ และประกอบอาชีพ จึงกําหนดจุดหมาย
ซ่ึงถือเปนมาตรฐานการเรียนรูใหผูเรียนเกิดคุณลักษณะอนัพึงประสงค ดังตอไปนี ้
 

1. เห็นคณุคาของตนเอง มีวนิัยในตนเอง ปฏิบตัิตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา 
หรือศาสนาที่ตนนับถือ มีคุณธรรม จริยธรรมและคานิยมอันพึงประสงค 
 

2. มีความคิดสรางสรรค ใฝรู ใฝเรียน รักการอาน รักการเขยีน และรักการคนควา 
 

3. มีความรูอันเปนสากล รูเทาทันการเปลี่ยนแปลงและความเจริญกาวหนาทางวิทยาการ 
มีทักษะและศกัยภาพในการจัดการ การสื่อสารและการใชเทคโนโลยี ปรับวิธีการคิด วิธีการทํางาน
ไดเหมาะสมกบัสถานการณ 
 

4. มีทักษะและกระบวนการโดยเฉพาะทางคณิตศาสตร วิทยาศาสตร ทักษะการคิด การ
สรางปญญา และทักษะในการดําเนินชวีิต 
 

5. รักการออกกําลังกาย ดูแลตนเองใหมีสุขภาพและบุคลิกภาพที่ด ี
 

6. มีประสิทธิภาพในการผลิตและการบริโภค มีคานิยมเปนผูผลิตมากกวาเปนผูบริโภค 
 

7. เขาใจในประวตัิศาสตรของชาติไทย ภูมิใจในความเปนไทย เปนพลเมืองดียึดมัน่ในวิถี
ชีวิตและการปกครองระบอบประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข 
 

8. มีจิตสํานึกในการอนุรักษภาษาไทย ศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณี กฬีาภูมปิญญาไทย 
ทรัพยากรธรรมชาติและพัฒนาสิ่งแวดลอม 
 

9. รักประเทศชาติและทองถ่ิน มุงทําประโยชนและสรางสิ่งที่ดีงามใหสังคม 
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โครงสราง  

 
 เพื่อใหการจัดการศึกษาเปนไปตามหลักการ จุดหมายและมาตรฐานการเรียนรูที่กําหนดไว 
ใหสถานศึกษาและผูที่เกีย่วของมีแนวปฏบิัติในการจดัหลักสูตรสถานศึกษา  จึงไดกําหนด
โครงสรางของหลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐานดังนี ้
 

1. ระดับชวงชัน้ 
 
        กําหนดหลักสูตรเปน 4 ชวงชั้น ตามระดับพัฒนาการของผูเรียน ดงันี้ 
 
        1.1    ชวงชั้นที่  1    ช้ันประถมศึกษาปที่   1 – 3 
        1.2    ชวงชั้นที่  2    ช้ันประถมศึกษาปที่   4 – 6 
        1.3    ชวงชั้นที่  3    ช้ันมัธยมศึกษาปที่      1 – 3 
        1.4    ชวงชั้นที่  4    ช้ันมัธยมศึกษาปที่      4 – 6 
 

2. สาระการเรียนรู  
 
        กําหนดสาระการเรียนรูตามหลักสูตร ซ่ึงประกอบดวยองคความรู ทักษะหรือ
กระบวนการการเรียนรู และคุณลักษณะหรือคานิยม คุณธรรม จริยธรรมของผูเรียนเปน 8 กลุม  ดังนี ้
 
        2.1   ภาษาไทย 
        2.2   คณิตศาสตร 
        2.3   วิทยาศาสตร 
        2.4   สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 
        2.5   สุขศึกษาและพลศกึษา 
        2.6   ศิลปะ 
        2.7   การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
        2.8   ภาษาตางประเทศ 
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        สาระการเรียนรูทั้ง 8 กลุมนี้เปนพืน้ฐานสําคัญที่ผูเรียนทุกคนตองเรยีนรู โดยอาจ
จัดเปน  2  กลุมคือ  
 

       กลุมแรก ประกอบดวย ภาษาไทย คณติศาสตร วิทยาศาสตร และสังคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม เปนสาระการเรียนรูที่สถานศึกษาตองใชเปนหลักในการจัดการเรียนการสอน     
เพื่อสรางพื้นฐานการคิดและเปนกลยุทธในการแกปญหาและวกิฤติของชาติ  

 
       กลุมที่สอง ประกอบดวย สุขศึกษาและพลศกึษา ศิลปะ การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

และภาษาตางประเทศ เปนสาระการเรียนรูที่เสริมสรางพื้นฐานความเปนมนุษยและสรางศักยภาพ
ในการคิด และการทํางานอยางสรางสรรค 
 
        เร่ืองสิ่งแวดลอมศึกษา หลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐานกําหนดสาระและมาตรฐาน    
การเรียนรูไวในสาระการเรียนรูกลุมตาง ๆ โดยเฉพาะ กลุมวิทยาศาสตร กลุมสังคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม กลุมสุขศึกษาและพลศกึษา 
 
        กลุมภาษาตางประเทศ กาํหนดใหเรียนภาษาอังกฤษทกุชวงชั้น  สวนภาษาตางประเทศ
อ่ืนๆ สามารถเลือกจัดการเรียนรูไดตามความเหมาะสม 
 
        หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานกําหนดสาระการเรียนรูในแตละกลุมไวเฉพาะสวนที่
จําเปนในการพัฒนาคุณภาพผูเรียนทุกคนเทานั้น สําหรับสวนที่ตอบสนองความสามารถ  ความถนัด
และความสนใจของผูเรียนแตละคนนั้นสถานศึกษาสามารถกําหนดเพิ่มขึ้นได ใหสอดคลองและ
สนองตอบศักยภาพของผูเรียนแตละคน 
 

3. กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  
 
        เปนกิจกรรมที่จัดใหผูเรียนไดพัฒนาความสามารถของตนเองตามศักยภาพ  มุงเนน
เพิ่มเติมจากกิจกรรมที่ไดจัดใหเรียนรูตามกลุมสาระการเรียนรูทั้ง 8 กลุม การเขารวมและปฏิบัติ
กิจกรรมที่เหมาะสมรวมกับผูอ่ืนอยางมีความสุขกับกิจกรรมที่เลือกดวยตัวเอง ตามความถนัดและ
ความสนใจอยางแทจริง  การพัฒนาที่สําคัญ ไดแก การพัฒนาองครวมของความเปนมนุษยใหครบ
ทุกดาน ทั้งรางกาย สติปญญา อารมณ และสังคม โดยอาจจัดเปนแนวทางหนึ่งที่จะสนองนโยบาย
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ในการสรางเยาวชนของชาตใิหเปนผูมีศีลธรรม จริยธรรม มีระเบียบวินยั และมีคณุภาพ เพื่อพัฒนา
องครวมของความเปนมนุษยที่สมบูรณ ปลูกฝงและสรางจิตสํานึกของการทําประโยชนเพื่อสังคม 
ซ่ึงสถานศึกษาจะตองดําเนนิการอยางมีเปาหมาย มีรูปแบบและวิธีการที่เหมาะสมกจิกรรมพัฒนา
ผูเรียนแบงเปน 2 ลักษณะคอื 
 
        3.1    กิจกรรมแนะแนว     
 

  เปนกิจกรรมที่สงเสริมและพัฒนาความสามารถของผูเรียนใหเหมาะสมตาม 
ความแตกตางระหวางบุคคล สามารถคนพบและ พัฒนาศักยภาพของตนเสริมสรางทักษะชวีิต     
วุฒิภาวะทางอารมณ การเรียนรูในเชิง พหปุญญา และการสรางสัมพันธภาพที่ด ี ซ่ึงครูทุกคนตอง 
ทําหนาที่แนะแนวใหคําปรึกษาดานชวีิต  การศึกษาตอและการพัฒนาตนเองสูโลกอาชีพและ      
การมีงานทํา 
 

3.2    กิจกรรมนักเรียน     
 

   เปนกิจกรรมที่ผูเรียนเปนผูปฏิบัติดวยตนเองอยางครบวงจร ตั้งแตศึกษาวิเคราะห  
วางแผน  ปฏิบตัิตามแผน  ประเมินและปรับปรุงการทํางาน  โดยเนนการทํางานรวมกันเปนกลุม  
เชน  โครงงาน  กิจกรรมตามความสนใจ  ชุมนุมวิชาการ  กิจกรรมรักการอาน  กิจกรรม
สาธารณประโยชน  ลูกเสือ  เนตรนารี  ยวุกาชาดและผูบําเพ็ญประโยชน 
 

 ผลการวิจัยท่ีเก่ียวของกับคอมพิวเตอรชวยสอน 

 
 จันทราทิพย  ขวัญเมือง (2540)  ทําการศึกษาเปรียบเทยีบผลการเรียนรูวิชาการพยาบาล   
ทางอายุรกรรมของนักเรียนนายสิบทหารบกเหลาแพทยที่มีระดับความสามารถทางการเรียนตางกนั
จากการเรยีนดวยคอมพวิเตอรชวยสอนที่มวีิธีการใหรายละเอียดของเนือ้หาบนจอภาพตางกัน    
กลุมทดลองในการวจิัยเปนนักเรียนนายสิบทหารบก เหลาแพทย   ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2539  
จํานวน 90 คน โดยใหกลุมทดลองเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรที่ใหรายละเอียดเนื้อหาทั้งหมด  
ในกรอบการสอน และใหรายละเอียดเนื้อหาสรุปในกรอบการสอน รวมกับใหรายละเอียดบางอยาง
เพิ่มเติมนอกกรอบการสอน ใหนกัเรียนทําแบบทดสอบทันทีเมื่อเรียนจบบทเรียน  ผลการวิจัยพบวา
ไมมีปฏิสัมพันธระหวางระดับความสามารถทางการเรียนของนักเรียนนายสิบกับวิธีการให
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รายละเอียดของเนื้อหาในบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  นอกจากนี้นกัเรียนนายสิบทีเ่รียนจาก
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ใหรายละเอียดเนื้อหาสรุปในกรอบการสอนและใหรายละเอียด
เพิ่มเติมบางอยางนอกกรอบสอน มีผลการเรียนรูสูงกวานักเรียนนายสิบที่เรียนจากบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนทีใ่หรายละเอียดเนื้อหาทั้งหมดในกรอบการสอน  และนกัเรียนนายสิบ         
ที่มีระดับความสามารถทางการเรียนตางกนั มีผลการเรียนรูแตกตางกัน  
 
 ชาตรี  จําปาศรี (2540)  ไดทําการสรางและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
วิชาทฤษฎีอิเล็กทรอนิกสเบือ้งตนเรื่องการใชมัลติมิเตอร ระดับประกาศนียบัตรวิชาชพีสาขาวิชา
ชางอุตสาหกรรม ตามเกณฑมาตรฐาน 80/80  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ ช้ันปที่ 1 สาขาวิชาชางอุตสาหกรรมวิทยาลัยเทคนิคสมุทรสงคราม ปการศึกษา 2539 
จํานวน 20 คน  โดยไดทําการทดสอบกอนการเรียน  และใหผูเรียนเรียนดวยตนเองจากบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  ที่สรางขึ้นจากนัน้ใหนักเรยีนทาํแบบทดสอบหลังเรียน  ผลการวิจัยพบวา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการใชมัลติมิเตอร ที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพ 85.25/84.32        
สูงกวาเกณฑมาตรฐาน 80/80 ที่ตั้งไวและเปนไปตามสมมตุิฐานการวิจัย  สวนคะแนนที่ไดจาก   
การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอน แตกตางกัน 
 
 พังงา  วิเชยีรเกื้อ (2540)  ไดทําการศึกษาผลการสอนโดยใชเกมการสอนประกอบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน กบัระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณติศาสตรที่ตางกันของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6  กลุมตัวอยาง เปนนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  ปการศึกษา 2539 โรงเรียน
สาธิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร (ฝายประถม) จํานวน 120 คน ผลการวิจยัพบวา  
นักเรียนที่เรียนจากบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนประกอบเกมการสอนในชวงเวลาที่ตางกัน          
มีผลการเรียนรูไมตางกัน   นักเรียนที่มีระดับผลสัมฤทธิ์ตางกันที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร   
ชวยสอนประกอบเกมการสอน มีผลการเรียนรูแตกตางกนั  และเกมการสอนที่เสนอในชวงเวลา
กอนและหลังบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไมสงผลรวมกัน    
ตอผลการเรียนรูของนักเรียน 
 
 ศิรินันท  ประสิทธิลักษณะ (2540)  ไดทําการศึกษาพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เร่ือง ปญหาการหายใจลําบากที่เกีย่วของกบัดานกุมารศัลยศาสตร โดยหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนตามเกณฑมาตรฐาน 90/90 และเปรยีบเทียบผลการทดลองระหวางนิสิต
แพทยทีเ่รียนดวยคอมพวิเตอรชวยสอนกับนิสิตแพทยทีเ่รียนดวยการสอนปกติ  กลุมตัวอยางทีใ่ช
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ในการวิจัยคร้ังนี้ เปนนิสิตแพทยช้ันปที่ 5 ที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2 ของคณะแพทยศาสตร
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย จํานวน 102 คน โดยการสุมอยางงาย  การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร  
ชวยสอน  มวีธีิดําเนินการดงันี้   เลือกเนื้อหา   วิเคราะหเนื้อหาเปนหนวยยอย   กําหนดจุดประสงค     
เชิงพฤติกรรม   สรางแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู   ออกแบบบทเรียนโปรแกรม  สรางโปรแกรม
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   ดําเนนิการทดลองหาประสิทธิภาพ   วิเคราะหขอมูลคร้ังที่ 2 และ 3  
และเปรียบเทยีบผลการเรียนรูระหวางนิสิตแพทยทีเ่รียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กับนิสิต
แพทยทีเ่รียนดวยการสอนปกติ  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน 
พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 90/90  สวน                  
การเปรียบเทยีบผลการเรียนรู พบวานิสิตแพทยที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน               
มีผลการเรียนรูสูงกวานิสิตแพทยที่เรียนดวยการสอนปกติ 
 
 สุขเกษม  อุยโต (2540)  ไดทําการศึกษาพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาประวัติ
การถายภาพ  หลักสูตรศิลปภาพถาย  ระดบัปริญญาตรี  สําหรับเปนเครื่องมือชวยสอนในวิชา
ประวัติการถายภาพ และหาประสิทธิภาพตามเกณฑ 90/90   การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนวิชาประวัติการถายภาพ แบงเนื้อหาออกเปน 4 เร่ือง เร่ืองที่ 1 วิวฒันาการของการถายภาพ  
เร่ืองที่ 2 วิวัฒนาการของกระบวนการถายภาพเรื่องที่ 3 วิวัฒนาการของกลองถายภาพ เร่ืองที่ 4 
วิวัฒนาการทางความคิดของการถายภาพ  ทายเนื้อหาแตละเรื่องมีแบบทดสอบและเมื่อจบบทเรียน
แลวมีแบบทดสอบทายบทเรียน   กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ เปนนักศกึษาชั้นปที่ 1        
คณะศิลปกรรม มหาวิทยาลัยรังสิต จํานวน 45 คน สําหรับการพัฒนาบทเรียนที่แบงออกเปน 3 
ขั้นตอน ขั้นแรก ทดลองรายบุคคล โดยคัดเลือกนักศึกษา 3 คน ขั้นที่สองทดลองกับกลุมตัวอยาง    
ที่สุมมาอยางงาย 12 คนใหทดลองใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน แลวทําแบบทดสอบทายเนื้อหา
แตละเรื่อง เมือ่จบทุกเนื้อหาแลวทําแบบทดสอบรวมทายบทเรียน เพื่อหาประสิทธิภาพ 90/90 และ
ขอบกพรองตางๆ  ภายหลังทําการปรับปรุงขอบกพรองแลวนําไปทดลองในขั้นที่สาม โดยให     
กลุมตัวอยางทีสุ่มมาอยางงาย30 คน ทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนภาคสนามเพื่อหา
ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในขั้นสุดทายโดยใชเกณฑ 90/90  การหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนภาคสนาม  พบวา  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนวิชาประวัติ 
การถายภาพทีพ่ัฒนาขึ้นมา มีประสิทธิภาพอยูในเกณฑ 91.83/91.11  สามารถนําไปใชเปน
เครื่องชวยสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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 เกียรติศักดิ์ ชารีโคตร  (2543)  ไดทําการศึกษาพัฒนาเกณฑสมรรถภาพสําหรับ               
นักคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมตัวอยางประกอบดวย  ผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอรจาํนวน 6 คน 
ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีทางการศึกษา จาํนวน 7 คน และผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาวิชาการและ      
วิธีสอน จํานวน 5  คน  ผลการวิจัย ประกอบดวยสมรรถภาพสําหรับนกัคอมพิวเตอรชวยสอน คือ 
สมรรถภาพดานความรู ไดแก ความรูดานระบบคอมพิวเตอร ความรูเกีย่วกับเนื้อหา ความรูเกี่ยวกบั
การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ความรูเกีย่วกับทฤษฎแีละจิตวิทยาการเรียนรูและ
ความรูอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวของกับการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  สมรรถภาพดานทักษะ ไดแก 
ทักษะดานคอมพิวเตอรทักษะดานเนื้อหาหลักสูตร   สมรรถภาพดานเชาวนปญญา ไดแกการคิด
สรางสรรคและมีจินตนาการ ใฝรู มองการณไกล ชางสังเกตและจดจํา การสืบคนขอมูลสารสนเทศ   
สมรรถภาพดานทัศนคติ  ไดแก ยอมรับความคิดเห็น และความสามารถของผูอ่ืน ตระหนกัใน
ความสําคัญและประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกระตือรือรนในการสงเสริม
สนับสนุนการผลิตและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรักการสอน ภาคภูมใิจในบทบาท    
ของนักคอมพวิเตอรชวยสอนมีความรับผิดชอบ ยอมรับในเทคโนโลยแีละความกาวหนาทาง     
ดานคอมพิวเตอร และสมรรถภาพดานคณุธรรมจริยธรรม ไดแกอุทิศตนเพื่อความสําเร็จของงาน    
มีความเพยีรพยายาม มีศีลธรรมประจําใจ มคีวามอดทนอดกลั้น และมีความซื่อตรง 
 
 โกวิทย  ยอดมงคล (2543)  ไดทําการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา        
นิวแมติกส และ ไฮดรอลิกสเบื้องตน ของนกัเรียนระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพช้ันปที ่3 ที่ไดรับ
การสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับการสอนตามปกติ  และศึกษาเจตคติตอวิชา       
นิวแมติกสและไฮดรอลิกสเบื้องตน ของนกัเรียนระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพช้ันปที ่3 ที่ไดรับ  
การสอนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอนกบัการสอนตามปกต ิ โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน แบบคูขนาน จาํนวน 2 ฉบับ วิชานวิแมตกิสและไฮดรอลิกส เบื้องตนและแบบวดั    
เจตคติตอวิชานิวแมติกสและไฮดรอลิกสเบื้องตน  ผลการวิจัยพบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน      
หลังเรียน ของนักเรียนกลุมทดลองสูงกวา กลุมควบคุม  และเจตคติตอวิชานวิแมตกิสและ          
ไฮดรอลิกสเบื้องตนหลังเรียน ของกลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุม 
 
 กาญจนา  สายพิมพ (2544)  ไดทําการศึกษาพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  
ระบบสุริยะ  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 5  และเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ระหวางการเรยีนแบบบุคคลกับการเรียนแบบกลุมยอย  โดยใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  
ระบบสุริยะ  ผลการวิจัยพบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  ระบบสุริยะ  ไดผาน            
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การประเมินจากผูเชี่ยวชาญ  มีคาเฉลี่ยที่ 4.28  และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางการเรียน      
แบบรายบุคคลและการเรียนแบบกลุมยอย  โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแตกตางกัน 
 

นฤวรรณ  ธรรมรัตนสิริ (2545)  ไดทําการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชา
ภาษาไทย  เร่ือง  มาตราตัวสะกด แมกด  สําหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 3  ศึกษาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวชิาภาษาไทย  กอนและหลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  และเปรียบเทยีบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวาง 
 
 เวียงศิริ  ไกรเกตุ (2545)  ไดทําการศึกษาพฒันาและหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาอังกฤษ  เร่ือง คํากริยา  สําหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  
รวมทั้งศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ  โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
ผลการวิจัยพบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาอังกฤษ  เร่ืองคํากริยา  สําหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปที่ 5  ที่ไดสรางขึ้นมีประสิทธิภาพอยูในเกณฑดี  และกลุมตัวอยางที่เรียนดวย
คอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรยีนสูงกวากอนเรียน 
 
 ณัฐธยาน  ออนมั่น (2547)  ไดทําการศึกษาพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาอังกฤษ  ช้ันประถมศึกษาปที่ 5  และศกึษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาภาษาอังกฤษหลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  
โรงเรียนพระตําหนักสวนกหุลาบ มหามงคล  จังหวัดนครปฐม  ผลการวิจัยพบวา  บทเรียน
คอมพวิเตอรชวยสอนที่ผลิตขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว  และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวาคะแนนกอนเรียน 
 
 จากการตรวจเอกสารงานวิจยัที่เกีย่วของ  พบวาในปจจบุันการวจิัยที่เกี่ยวกับสื่อการเรียน
การสอนนั้นจะไมนําสื่อตางๆ มาเปรียบเทียบกัน  เนื่องจากสื่อชนิดตางๆ มีคุณลักษณะเฉพาะตัว  
ซ่ึงอาจมีความเหมาะสมกับจดุประสงคการเรียนรู  เนื้อหาและกิจกรรมในการเรียนรูทีแ่ตกตางกัน 
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 คําถามการวิจัย 

 
 การใชคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง “กินดีอยูดี” สามารถชวยใหนักเรยีนมคีวามรูความเขาใจ
และความรูสึกพอใจในการเรยีนไดจริงหรือไม 
 

 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 
 
 
 

นักเรียนชวงชัน้ที่  1 
  ความรูความเขาใจในบทเรียน 
  ความรูสึกที่มีตอส่ือ CAI 

CAI 
เร่ือง  การกินดอียูด ี
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บทที่ 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 การศึกษาวิจยัคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อสรางคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง  “กินดีอยูด”ีโดยมี
รูปแบบการวิจยัเปนแบบเชิงทดลอง (Experimental Research)  เพื่อศึกษาระดับความรูความเขาใจ
และความรูสึกในการเรยีนดวยคอมพวิเตอรชวยสอนเรื่อง  “กินดีอยูด”ี  ซ่ึงผูวิจัยไดดําเนินการตาม
ขั้นตอนดังนี ้
 

1. รูปแบบการวิจยั 
2. ประชากร 
3. เครื่องมือ 
4. วิธีการวิจยั 

 

 รูปแบบการวจัิย 

 
 การวิจยัคร้ังนี้เปนแบบเชิงทดลอง (Experimental Research)  มีการสุมตัวอยางแบบหลาย
ขั้นตอน (Multi-Stage Random Sampling)  ทําการทดลองโดยการเก็บคะแนนจากการทํากิจกรรม
ระหวางเรียน  เพื่อศึกษาระดบัความรูความเขาใจและความพึงพอใจในการเรียนดวยคอมพิวเตอร
ชวยสอนเรื่อง  “กินดีอยูด”ี   
 
     X   O 
 

X      หมายถึง    การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรือ่ง  “กินดีอยูด”ี   
    (Treatment) 

 
O  หมายถึง    ผลของการทํากิจกรรมระหวางเรียน  (Activities Observation) 
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 ประชากร 

 
ประชากรที่ทําการวิจยั  ไดแก  นักเรยีนระดับชั้นประถมศึกษาปที่  1 – 3  ของโรงเรียน    

วัดหลักสี่ (ทองใบทิวารีวิทยา )  เขตหลักสี่  กรุงเทพมหานคร  ปการศึกษา  2549  จํานวนทั้งหมด  
15  หอง  ที่เรียนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ตามหลักสูตรการศึกษา         
ขั้นพื้นฐาน  พทุธศักราช  2544 

 
กลุมทดลอง  ไดจากการสุมตัวอยางแบบหลายขั้นตอน (Multi-Stage Random Sampling)  

โดยการจับสลาก  จากระดับชั้นทั้งหมด  3  ระดับชั้น  ไดระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 2  และจับสลาก
จากจํานวนหองเรียนทั้งหมด  5  หอง  ไดหองชั้นประถมศึกษาปที่  2/3 
 

 เคร่ืองมือและการสราง 

 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย  มีดังนี้ 

  
1. คอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  กินดีอยูดี 

 
2. แบบวัดความรูสึกในการใชคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

การสรางคอมพิวเตอรชวยสอน  

 
 ผูวิจัยสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนเรื่อง  กินดีอยูด ี ซ่ึงมีขั้นตอนในการสราง
เครื่องมือ ดังนี ้
 
 1.    ศึกษาและวิเคราะหเนื้อหา  พบวาเรื่อง  กินดีอยูดี  มเีนื้อหาเกี่ยวกบั 
 
        1.1    ตัวของเรา 
        1.2    บานของเรา 
        1.3    งานเกษตร 
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2.    กําหนดจดุประสงคในการเรียนรูได  ดังนี ้
       

2.1    ทราบหนาที่และขั้นตอนของงานที่เกี่ยวของกับตัวเอง  เชน  การเก็บของในหอง  
ขั้นตอนการอาบน้ํา  การปฏิบัติตนกอนหลังรับประทานอาหาร  เปนตน 
 

       2.2    สามารถเลือกเครื่องมือที่เหมาะสมกับงานบานตางๆ ไดอยางถูกตอง 
        

2.3    สามารถเลือกอาหารที่เหมาะสมกับสตัวชนิดตางๆ และสามารถทําตามขั้นตอน
ในการปลูกผักอยางงายได 
 

3.    กําหนดประเภทบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนแบบเกม (Instruction Games) 
 
4.    จัดทํารูปแบบการนําเสนอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (Flow Line) ดังรายละเอยีด

หนาที่  25  และจัดทํา Site Map ใหคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบความถูกตอง  
จากนั้นจัดทําบทการนําเสนอ (Script)  สําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 
5.    นําเนื้อหาวิชาที่ไดมกีารศึกษามาเขยีนเปนบทการนําเสนอ (Script) ดังรายละเอยีดใน

ภาคผนวก จ หนาที่  49  สําหรับการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  โดยเนื้อหาจะเปนไปตาม
หนังสือคูมือการเรียนการสอน  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี ชวงชั้นที่  1  
(ช้ันประถมศึกษาปที่  1 – 3)  ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2544   

 
6.    นําบทเรียนที่เขียนเปนบทการนําเสนอ (Script)  ใหคณะกรรมการที่ปรึกษา

วิทยานิพนธตรวจสอบความถูกตอง  จากนัน้จัดสรางเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  โดยใช
โปรแกรม  Macromedia  Flash เปนหลักในการนําเสนอ 

 
7.    นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางเสร็จแลวใหคณะกรรมการที่ปรึกษา

วิทยานิพนธพจิารณาความถกูตองเหมาะสมของบทเรียนตลอดจนรายละเอียดของเนื้อหาและนํามา
ปรับปรุงแกไข 
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8.    ทําการทดลองกับนักเรียนจํานวน  3  คน  ที่ไมใชกลุมทดลอง  โดยการสุมจากนักเรียน
ในชวงชัน้ที่  1 (ประถมศึกษาปที่ 1- 3)   ระดับชั้นละ  1  คน  ใหนกัเรียนทดลองใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เพื่อตรวจสอบขอบกพรองของคอมพิวเตอรชวยสอนในสวนของการใช
ภาษา  เสียงประกอบ  รูปภาพ  แลวนําขอบกพรองมาปรับปรุงแกไข 

 
9.    ทําการทดลองกับนักเรียนจํานวน  15  คน  ที่ไมใชกลุมทดลอง  โดยการสุมจาก

นักเรียนในชวงชั้นที่  1  (ประถมศึกษาปที่  1 - 3)  ระดับชั้นละ  5  คน  ใหนกัเรียนทดลองใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เพื่อตรวจสอบความสมบูรณในการทํากิจกรรมของคอมพิวเตอร
ชวยสอน  โดยการสอบถามนักเรียนซึ่งปรากฏวานักเรียนสวนใหญสามารถทําไดและมีความพอใจ 

 
10.  นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ไดทําการตรวจสอบแลว  นําไปทดลองใชกบักลุม

ทดลอง  เพื่อศึกษาผลการทํากิจกรรมระหวางการเรียนและความพึงพอใจในการใชคอมพิวเตอรชวย
สอนของนักเรยีน 
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ภาพที่ 1  รูปแบบการนําเสนอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

ช่ือบทเรียน 
Menu หลัก 

เขาสูบทเรียน 
Menu เลือกเพศ 
ตัวเลือกบทเรยีน 

วัตถุประสงค วิธีการใช Website ที่เกี่ยวของ ผูจัดทํา 

บทที่  1 
ตัวเราเอง 

บทที่  2 
ภายในบาน 

บทที่  3 
งานเกษตร 

สรุปคะแนนรวม 

ออกจากระบบ 

หนาจอผูจดัทาํ 
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การสรางแบบวัดความรูสึกในการใชคอมพวิเตอรชวยสอน  

 
 1.    ศึกษาลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  กินดีอยูด ี ในดานเนื้อหา  
รูปแบบและเทคนิคการนําเสนอ  โดยแบงหัวขอที่จะประเมินเปนดานเนื้อหา  กิจกรรม  ตัวละคร  
สีสัน  ตัวอักษรและเสียงประกอบ  โดยกําหนดรูปแบบของแบบวัดเปน Rating Scale  ให
คณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบความถูกตอง  จากนั้นจัดสรางแบบวัดความรูสึก    
ในการใชคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 2.    นําแบบวดัความรูสึกไปทดลองกับนักเรียนจํานวน  15  คน  ที่ไมใชกลุมทดลอง  โดย
การสุมจากนักเรียนในชวงชัน้ที่  1  (ประถมศึกษาปที่  1 - 3)  ระดบัชั้นละ  5  คน  ใหนักเรียน
ทดลองใชแบบวัดความรูสึก  เพื่อตรวจสอบความเขาใจในเนื้อหาของแบบวัดการรบัรูในการใช
คอมพิวเตอรชวยสอน  โดยผลการตรวจสอบพบวามีนกัเรยีนบางสวนยังไมเขาใจคําถามและไม
สามารถบอกระดับความรูสึกได  จึงไดแกไขคําถามเปนแบบเลือกตอบเพื่อใหเขาใจไดงายขึ้น 
 
 3.    นําแบบวดัความรูสึกที่ไดปรับปรุงแกไขแลว  นําไปใชทดสอบวัดความรูสึกในการใช
คอมพิวเตอรชวยสอนของนกัเรียนตอไป 
 

 วิธีการวิจัย 

 
 ในการทดลองไดมีขั้นตอนในการดําเนินการทดลอง  ดังนี้ 
 
 1.    ประชุมชี้แจงเกีย่วกับการทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับนกัเรียน  โดยใชเวลา
ประมาณ  30  นาที 
 

2.    นําคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  กินดอียูดี  ไปทดลองใชกับกลุมทดลอง (นักเรยีนชั้น
ประถมศึกษาปที่  2/3)  เพื่อศึกษาผลการทาํกิจกรรมระหวางเรียนของนกัเรียน  โดยใชเวลาประมาณ  
1  คาบ (50 นาที) 
 

3.    หลังจากการทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเสร็จเรยีบรอย  ใหนักเรียนกรอกแบบวัด
ความรูสึกของนักเรียนที่มีตอการใชคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  กินดีอยูดี   
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 การวิเคราะหขอมูล 

 
 วิเคราะหขอมูลดวยคอมพวิเตอร คํานวณคาทางสถิติ เพื่ออธิบายคุณลักษณะของตัวแปร
ตางๆ ตามวัตถุประสงคที่กําหนดไวโดย หาคารอยละ( Percentage) คาคะแนนเฉลี่ย (Mean) และ  
คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
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บทที่ 4 
 

ผลการวิจัยและขอวิจารณ 

 

 ผลการวิจัย 

 
ผลการวิจัย  เร่ืองคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

ชวงชั้นที่  1  ผูวิจัยไดแบงการวิเคราะหขอมูลออกเปน 2  ตอน  ดังนี ้
 
 ตอนที่  1    ผลของกิจกรรมระหวางเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  2/3 
 
 ตอนที่  2    การรับรูของนักเรียนที่มีตอการใชคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
ผลการวิจัยมีรายละเอียดดังนี้ 
 



 29 

ผลของกิจกรรมระหวางเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  2/3  
 

ตารางที่ 1  ผลของกิจกรรมระหวางเรียนดวยคอมพวิเตอรชวยสอน 
          (n = 30) 
  N             คะแนน                รอยละ 
  1    42    84.00 
  2    37    74.00 
  3    40    80.00 
  4    36    72.00 
  5    39    78.00 
  6    40    80.00 
  7    41    82.00 
  8    30    60.00 
  9    38    76.00 
 10    37    74.00 
 11    31    62.00 
 12    29    58.00 
 13    30    60.00 
 14    31    62.00 
 15    35    70.00 
 16    40    80.00 
 17    42    84.00 
 18    36    72.00 
 19    31    62.00 
 20    32    64.00 
 21    34    68.00 
 22    30    60.00 
 23    39    78.00 
 24    38    76.00 
 25    35    70.00 
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ตารางที่ 1  (ตอ) 
          (n = 30) 
            คนท่ี              คะแนน                รอยละ 
 26    40    80.00 
 27    32    64.00 
 28    32    64.00 
 29    30    60.00 
 30    31    62.00 
  X               35.27    70.54 

S.D.   =    4.23 
 

จากตารางที่ 1  แสดงใหเห็นวา นักเรียนสามารถทํากิจกรรมระหวางเรยีนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับดี โดยมีคะแนนเฉลี่ย (X) 35.27  คะแนน  คิดเปนรอยละ  70.54  
อยูในระดับผลการเรียนดี  มีคา S.D. เทากับ  4.23  ซ่ึงเปนไปตามคําถามการวิจัย 
 

ความรูสึกของนักเรียนท่ีมีตอการใชคอมพวิเตอรชวยสอน  
 
ตารางที่ 2  ความรูสึกที่มีตอคอมพิวเตอรชวยสอน 
          (n = 30) 
                   พอใจ                ไมพอใจ 
    จํานวน  รอยละ  จํานวน  รอยละ 
ดานเนื้อหา       30  100.00       -       -  
ดานกิจกรรม       30  100.00       -       -  
ดานตัวละคร       30  100.00       -       -  
ดานสีสัน       30  100.00       -       -  
ดานตัวอักษร       28    93.33       2     6.67  
ดานเสียงประกอบ      29    96.67       1     3.33  
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 จากตารางที่ 2  แสดงใหเห็นวานักเรียนมีความรูสึกชอบลักษณะของคอมพิวเตอรชวยสอน
ในดานเนื้อหา  กิจกรรม  ตัวละครและสีสัน  คิดเปนรอยละ  100.00  มีนักเรียนคิดเปนรอยละ  93.33  
มีความรูสึกไมชอบลักษณะของคอมพิวเตอรชวยสอนในดานตัวอักษร  และมีนักเรียนคิดเปน     
รอยละ  96.67  มีความรูสึกไมชอบคอมพิวเตอรชวยสอนในดานเสียงประกอบ  ซ่ึงเปนไปตาม
คําถามการวิจยั 
 

 ขอวิจารณ 

 
 จากการวิจัย  เร่ือง  คอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่  2/3  ปการศึกษา  2549  โรงเรียนวัดหลักสี่ (ทองใบทิวารีวิทยา)  
เขตหลักสี่  กรุงเทพมหานคร  สามารถนําผลการวิจัยมาอภิปรายไดดังนี ้
 
 ผลของกิจกรรมระหวางเรียนดวยคอมพวิเตอรชวยสอนสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  ชวงชั้นที่  1  เร่ือง  กินดีอยูดี  พบวาผลระดบัการเรียนรูทีไ่ดจากการทํากิจกรรมนั้น     
อยูในระดับดี  เนื่องมาจากการเรียนการสอนดวยคอมพวิเตอรชวยสอนประเภทเกม (Instruction 
Games) นั้น เปนการเรียนการสอนที่สามารถกระตุนผูเรียนใหเกดิความอยากเรียนรูไดงายขึ้นและยงั
เปนการกระตุนบรรยากาศในการเรียนใหตื่นเตนและสนุกสนานอีกดวย  นกัเรียนทกุคนมีความรูสึก
พอใจในบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนดานเนื้อหา  ดานกิจกรรม  ดานตัวละครและดานสีสัน       
ซ่ึงจากความรูสึกของนักเรียนดังกลาว  สงผลใหนักเรยีนเกิดความสนใจในกจิกรรมการเรียน      
การสอน  เนื่องจากเดก็ในวยันี้จะมีความเบือ่หนายและจําเจตองานที่ตองนั่งนานเกินไป  กิจกรรม   
ที่มีความสนุกสนานและนาสนใจสําหรับเด็ก  สงผลใหนักเรียนมีผลการทํากิจกรรมอยูในระดับดี  
ซ่ึงเปนไปตามทฤษฎีการเสริมแรงที่กลาววา  การเรียนรูทีเ่กิดขึ้นจากแรงจูงใจภายใน  เชน        
ความสนุกสนาน  จะใหผลดตีอการเรียนรูและมีความคงทน  ทําใหคอมพิวเตอรชวยสอนประเภท
เกมมีประโยชนในการเรียนการสอนสูง  ชวยในการสรางแรงจูงใจทําใหประสิทธิภาพการเรียนรู
สูงขึ้นตามไปดวย (มนตชัย  เทียนทอง, 2545) 
 

สวนในดานตวัอักษรมนีักเรยีนเพยีง  2  คนรูสึกวาตวัอักษรมีมากเกนิไป  ทั้งนี้อาจ
เนื่องมาจากเดก็ทั้งสองคนนีม้ีอายุคอนขางนอยกวาเดก็อืน่ๆ  ทําใหพัฒนาการทางรางกายในการใช
สายตายังไมสมบูรณ  ตามคุณลักษณะของพัฒนาการทางรางกายของเดก็ประถมศึกษาตอนตนที่
กลาววา  ความสามารถในการใชสายตาจะสมบูรณเมื่อเดก็อายุประมาณ  8  ป (พรรณี  ชูทัย  เจนจิต, 
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2538)  ซ่ึงจะตองระมัดระวังในการอานหนังสือที่มีขนาดเล็กและไมควรอานมากเกนิไปในแตละ
คร้ัง  จึงทําใหนักเรียน 2  คนนี้รูสึกไมพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในดานตัวอักษร 
 



 33 

บทที่ 5 
 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
 

 สรุปผลการวจัิย 

 
การวิจยั  เร่ือง  คอมพิวเตอรชวยสอนสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี         

ชวงชั้นที่  1 
 
 งานวิจยันี้มวีัตถุประสงคของการวิจยั  เพื่อศกึษาความพึงพอใจและความรูความเขาใจ     
ในการเรยีนดวยคอมพวิเตอรชวยสอนของนักเรียน  โดยประโยชนทีค่าดวาจะไดรับจากงานวิจยั  
ในครั้งนี้คือ  1)  คอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อใชเปนสื่อการเรียนการสอนในกลุมสาระการเรียนรูการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี  สําหรับชวงชั้นที่ 1  สําหรับผูสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  ชวงชั้นที่  1  2)  คอมพิวเตอรชวยสอนที่ไดจะเปนแนวทางในการสรางและพัฒนา
คอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  สําหรับชวงชั้นอื่นๆ ตอไป   
 

รูปแบบการวิจยัเปนการวิจยัแบบทดลอง (Experimental Research) เพื่อศึกษาความรู        
ความเขาใจและความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการใชคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมทดลองที่ใช  
ในการวิจัยคร้ังนี้  เปนนกัเรยีนที่กําลังศึกษาในชัน้ประถมศึกษาปที่ 2/3  ปการศกึษา  2549  โรงเรียน
วัดหลักสี่ (ทองใบทิวารีวิทยา)  เขตหลักสี่  กรุงเทพมหานคร  เครื่องมือที่ใชในการวิจยัคร้ังนี้คือ     
1)  คอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  กินดีอยูด ี 2)  แบบวดัความพึงพอใจในการใชคอมพิวเตอรชวย
สอน  โดยนําผลที่ไดไปวิเคราะหคะแนนความรูความเขาใจและความพึงพอใจ  ดวยสถิติพื้นฐาน     
 
 ผลการวิจัยพบวา  การเรียนการสอนดวยคอมพิวเตอรชวยสอนสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพ  ชวงชั้นที่  1 เร่ือง  กินดีอยูดี  ทําใหนกัเรียนมีความรูความเขาใจอยูในระดับดี  ตามเกณฑ
ประเมินระดับผลการเรียนรู  สถานศึกษา  และนักเรยีนรอยละ  100.00  มีความพึงพอใจตอบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนในดานเนื้อหา  กิจกรรม  ตัวละครและสีสัน  สวนในดานตวัอักษร  นักเรียน  
มีความพึงพอใจคิดเปนรอยละ  93.33  และดานเสียงประกอบนักเรยีนมคีวามพึงพอใจคิดเปน     
รอยละ  96.67   
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 ขอเสนอแนะ 

 
ขอเสนอแนะจากการวจิัย 

 
1.   จากผลการวิจัยพบวา  ผลของกิจกรรมระหวางเรียนดวยคอมพวิเตอรชวยสอนของ

นักเรียนอยูในระดับดี  และนักเรียนมีความพึงพอใจในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ดังนั้นจึง 
ควรการสงเสริมและพัฒนาคอมพิวเตอรชวยสอน  เพื่อใชในการเรยีนการสอนสําหรับครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ในสาระการเรียนรูอ่ืนๆ  เพื่อชวยกระตุน     
ความสนใจและสรางความตืน่เตนในการเรยีน  ซ่ึงจะชวยใหนกัเรียนเกดิการเรียนรูในเนื้อหา      
ของบทเรียนตางๆ  ทั้งยังทําใหเกิดความสนใจและมีความสนุกสนานตอการเรียนรู 
 

2.  จากผลการวิจยัเกีย่วกับคอมพิวเตอรชวยสอน  ผูวิจัยพบวามีปจจยัหลายประการที่มี   
ผลตอประสิทธิภาพในการใชคอมพิวเตอรชวยสอน  จึงขอเสนอแนะปจจัยดานตางๆ ดังนี ้
 
   2.1   ดานทักษะการใชคอมพิวเตอร  พบวานักเรียนบางสวนยังขาดทกัษะในการใช
เมาส  ทั้งนี้เนือ่งจากความพรอมและความแข็งแรงของกลามเนื้อในการคลิกเมาส  ดังนั้นจึงควรมี
การพัฒนาทักษะการใชเมาสของนักเรียน  โดยครูผูสอนหรือผูเชี่ยวชาญ  นอกจากนี้ยังสามารถนํา
คอมพิวเตอรชวยสอนมาเปนเครื่องมือในการพัฒนาทักษะการใชเมาสของนักเรียนไดอีกดวย 
 
         2.2   ดานอุปกรณการเรยีนการสอน  เครื่องคอมพิวเตอรที่ใชในการเรียนการสอนนั้น  
ควรมีประสิทธิภาพในการทาํงานขั้นต่ํา  คอื  Window 98,  CPU Pentium III,  RAM  128 MB,   
CD-ROM drive,  ความละเอียดจอภาพ  800 × 600,  การดจอและเสยีง  จะทําใหสามารถใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนไดอยางมีประสิทธภิาพ 
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 ขอเสนอแนะสําหรับการทําวิจัยคร้ังตอไป 

 
1.   ควรมีการศึกษาพัฒนาเนื้อหาของคอมพิวเตอรชวยสอนสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยีในสาระการเรียนรูอ่ืนๆ เพิม่เติม  สําหรับนักเรียนในชวงชั้นที่  1 
 

2.   ควรมีการเปรยีบเทียบการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสาระการเรยีนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี  ระหวางนักเรียนแตละระดับชั้นในชวงชั้นที่  1 
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ภาคผนวก ก  
หนังสือขอความรวมมือ 
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โรงเรียนวัดหลักสี่ (ทองใบทิวารีวิทยา) 
เขตหลักสี่  กรุงเทพมหานคร 

 
วันที่  15  มีนาคม  พ.ศ. 2550 

 
เร่ือง ขอความรวมมอืในการทดลองเครื่องมือคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
เรียน ผูปกครอง  เด็กหญิง / เดก็ชาย .............................................................. 
 
  ดวยโรงเรียนมีความตองการทดสอบอุปกรณคอมพิวเตอรชวยสอน   กลุมสาระ
การงานอาชีพและเทคโนโลยี   ของนักเรียนชวงชั้นที่ 1 (ประถมศึกษาปที่ 1 – 3 )  ในวันที่              
30   มีนาคม   พ.ศ. 2550   เวลา  8.00 – 10.00 น.   ณ  หองคอมพิวเตอร   โรงเรียนวัดหลักสี่ (ทอง
ใบทิวารีวิทยา)  เขตหลักสี่  กรุงเทพมหานคร 
 
  จึงเรียนมาเพื่อขอความรวมมือ 
 
     ขอแสดงความนับถือ 
 
 
               ( นางฉตัรมณี  วิริยะผล ) 
        ผูอํานวยการโรงเรียนวัดหลักสี่ (ทองใบทิวารีวิทยา) 

ที่ กท 7811.01/พิเศษ 
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ภาคผนวก ข  
ตัวอยางภาพกจิกรรมคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาพผนวกที่ 1  ตัวอยางภาพจากกจิกรรมคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาคผนวก ค  
แบบวัดความรูสึกในการใชคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แบบวัดความรูสึกในการใชคอมพิวเตอรชวยสอน 
สาระการเรียนรูการงานอาชพีและเทคโนโลยี 

 
 
คําชี้แจง  ใหนกัเรียนทําเครื่องหมาย    ลงในชองที่กําหนด 
   
 

รายการ   

1.  เนื้อหาเขาใจได  ยาก  งาย 

2.  กิจกรรมมคีวามสนุกสนาน  สนุก  ไมสนุก 

3.  ตัวละครมคีวามนารัก  นารัก  ไมนารัก 

4.  สีสันสวยงาม  สวย  ไมสวย 

5.  ตัวอักษรทีใ่ชบรรยายมีมากเกินไปหรือไม  มาก  ไมมาก 

6.  เสียงมีความชัดเจน  ชัดเจน  ไมชัดเจน 
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ภาคผนวก ง  
รายช่ือนักเรยีนชั้นประถมศกึษาปที่ 2/3 
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รายชื่อนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  2 / 3    ครูประจําชั้น     อาจารยวลัยพร  ประสานพันธ   
โรงเรียนวัดหลักสี่ (ทองใบทิวารีวิทยา)  เขตหลักสี่  กรุงเทพมหานคร  ปการศึกษา  2549 

 

ลําดับ รหัสประจําตัว รายช่ือนักเรียน หมายเหตุ 

1 13800  เด็กชายพรหมเมศ  ดีนก  
2 13805 เด็กชายอัมรินทร   นวมคุณทรัพย  
3 13830 เด็กชายณัทวุฒิ   สีลง  
4 13831 เด็กชายกรวิทย   ล้ิมพัฒนนันท  
5 13838 เด็กชายโชคอนันท  ฉลาดเอื้อ  
6 13867 เด็กชายพันธมิตร   ทึกขุนทด  
7 13872 เด็กชายสุเมธ   ลดโต  
8 13899 เด็กชายสุทธิพร   กฤษดํา  
9 14342 เด็กชายกฤษดา   ธรรมสันต  
10 14354 เด็กชายดิษฐนันท   มั่นคง  
11 14378 เด็กชายสุธิ   อินทรอํานวย  
12 14324 เด็กชายกิติคุณ   แสนโคตร  
13 14459 เด็กชายวิโรจน   แจงดี  
14 14460 เด็กชายภัสกร   เนื่องแกว  
15 14461 เด็กชายสุรพล   เทียมสุนทร  
16 13816 เด็กหญิงศุภมาศ  ศิริพร  
17 13847 เด็กหญิงจิราภรณ   เย็นกูล  
18 13848 เด็กหญิงพัชรินทร   สุวรรณไตร  
19 13877 เด็กหญิงมาริกา   เอี่ยมสุมล  
20 13881 เด็กหญิงหฤทัย   ถือโคตร  
21 13904 เด็กหญิงบุณยาพร   การถาง  
22 13907 เด็กหญิงภัทรชลา  อินทรเถื่อน  
23 13908 เด็กหญิงสตางค  จุฝาก  
24 13909 เด็กหญิงสายธาร   จันทะเกตุ  
25 13910 เด็กหญิงอรทัย   กอทรายกลาง  
26 14359 เด็กหญิงอฐิตา   พันเอ็ด  
27 14462 เด็กหญิงมินตรา   ฤกษนิยม  
28 14463 เด็กหญิงศศิวิมล  พิลาธร  
29 14464 เด็กหญิงมายด   นพวัน  
30 14465 เด็กหญิงจิราภรณ   สมโสม  
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ภาคผนวก จ  
สคริปตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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Script บทท่ี 1  “ตัวของเรา” 
 

กิจกรรมตัวของเรา 

ภาพ เสียง 
ผลการเรียนรู 

 
1.  ภาพหองนอนที่ยังไมได
เก็บที่นอน  เสือ้ผา  กระเปา
นักเรียนและของเลนให
เรียบรอย 
 
เมื่อนักเรียนคลิกที่ที่นอน  
เสื้อผา  กระเปานักเรียนและ
ของเลนที่ยังไมไดเก็บให
เรียบรอย  ของสิ่งนั้นก็จะ
แสดงภาพทีเ่กบ็ของเรียบรอย
แลว  ในการทาํกิจกรรมถาทํา
ไมครบแลวจะถูกหักคะแนน
ที่ละ  1  คะแนน (คะแนนเตม็
ทั้งหมด  4  คะแนน)  จํากดั
เวลา  30  วินาที 
 
2.  ภาพหองน้าํที่มีอางลาง
หนา  ฝกบวั  แปรงสีฟน  ยาสี
ฟนและผาเชด็ตัว 
 
เมื่อนักเรียนคลิกที่แปรงสีฟน  
ฝกบัวและผาเช็ดตัว  เรียงตาม
ขั้นตอนการทาํความสะอาด
รางกาย  อุปกรณนั้นก็จะ
แสดงภาพการทําความสะอาด 

 
1.  “จะทําหองใหนาอยูเดก็ๆ 
ควรทําอยางไรบางจะ” 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.  “ขั้นตอนการทําความ
สะอาดรางกายควรทําอยางไร
บาง” 

 
1.  นักเรียนสามารถดูแลความ
เรียบรอยภายในหองได 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.  นักเรียนสามารถดูแลรักษา
ความสะอาดของรางกายได 
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กิจกรรมตัวของเรา 

ภาพ เสียง 
ผลการเรียนรู 

 
ดวยอุปกรณนัน้  โดยมี
เงื่อนไขวาตองเช็ดตัวหลัง
อาบน้ํา  ถาทําไมครบหักที่ละ  
1  คะแนน (คะแนนเต็ม  3
คะแนน)  จํากดัเวลา  1  นาที 
 
3.  ภาพเดก็พรอมเครื่องแตง
กาย  ไดแก  เสื้อ  กางเกงหรือ
กระโปรง  รองเทาและหวีให
นักเรียนไดเลือกแตงตวั 
 
เมื่อนักเรียนคลิกเลือกเครื่อง
แตงกายทั้งเสือ้  กางเกงหรือ
กระโปรง  และรองเทา  จะ
แสดงภาพเดก็แตงตัวตามที่
นักเรียนเลือก  ถาเลือกไมครบ
หักคะแนนอยางละ  1  
คะแนน (คะแนนเต็ม  4  
คะแนน)  จํากดัเวลา  1  นาท ี
 
4.  ภาพหองครัวที่มีอางลาง
จาน  โตะทานขาวเพื่อให
นักเรียนไดรับประทานอาหาร 
 

 
 
 
 
 
 
 
1.  “มาลองแตงตัวใหถูกตองดู
นะจะ” 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.  “กอนรับประทานอาหาร
ควรทําอะไรจะ” 
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กิจกรรมตัวของเรา 

ภาพ เสียง 
ผลการเรียนรู 

 
เมื่อนักเรียนคลิกเมาสที่กอก
น้ําเพื่อลางมือกอน
รับประทานอาหาร  จะแสดง
ภาพเดก็ลางมอื  และหลัง
รับประทานอาหารเมื่อ
นักเรียนคลิกเมาสที่กอกเพื่อ
ลางจาน  จะแสดงภาพ
นักเรียนกําลังลางจานให
เรียบรอย  โดยมีเงื่อนไขวาถา
ไมลางมือกอนจะไมไดรับ
ประมานอาหาร ถาทําไมครบ
จะหกัที่ละ  1  คะแนน 
(คะแนนเต็ม  2  คะแนน) 
 
5.  ภาพเดก็ยนืหนาบานเตรียม
ไปโรงเรียน 
 

 
2.  “หลังรับประทานควรทํา
อะไรกับจานจะ” 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.  “ไปโรงเรียนกันดกีวา” 
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Script บทท่ี 2  “บานนาอยู” 
 

กิจกรรมตัวของเรา 

ภาพ เสียง 
ผลการเรียนรู 

 
1.  ภาพหองทีย่ังไมไดทํา
ความสะอาดบริเวณพืน้หอง  
บนโตะ  ตู  พรอมภาพ
อุปกรณทําความสะอาดตางๆ 
ไมวาจะเปน  ไมกวาด  ไมถู
พื้น  น้ํายาลางจาน  ผาเช็ดโตะ 
 
เมื่อนักเรียนคลิกเลือกอุปกรณ
ทําความสะอาดที่เหมาะสม
กับงานบานตางๆ แลวคลิกที่
งานบานนั้น  จะแสดงภาพ
งานบานที่ทําความสะอาด
เสร็จแลว  ถาทําไมครบหักที่
ละ  1  คะแนน (คะแนนเต็ม  4  
คะแนน)  จํากดัเวลา  30  
วินาท ี
 
2.  ภาพหองทีม่ีจานที่ยังไมได
ลาง  และผาที่ยังไมไดซัก  
พรอมภาพอุปกรณทําความ
สะอาดตางๆ ไมวาจะเปน  ไม
กวาด  ไมถูพืน้  น้ํายาลางจาน  
ผงซักฟอก 
 
 

 
1.  “ลองเลือกเครื่องมือทํา
ความสะอาดทีเ่หมาะสมกับ
งานบานตางๆ ดูซิจะ” 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.  “ลองเลือกเครื่องมือทํา
ความสะอาดทีเ่หมาะสมกบั
งานบานตางๆ ดูซิจะ” 
 

 
1.  นักเรียนสามารถเลือก
อุปกรณทําความสะอาดที่
เหมาะสมกับงานบานตางๆได 
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กิจกรรมตัวของเรา 

ภาพ เสียง 
ผลการเรียนรู 

 
เมื่อนักเรียนคลิกเลือกอุปกรณ
ทําความสะอาดที่เหมาะสม
กับงานบานตางๆ แลวคลิกที่
งานบานนั้น  จะแสดงภาพ
งานบานที่ทําความสะอาด
เสร็จแลว  ถาทําไมครบหักที่
ละ  1  คะแนน (คะแนนเต็ม  2  
คะแนน)  จํากดัเวลา  30  
วินาท ี
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Script บทท่ี 3  “งานเกษตร” 
 

กิจกรรมตัวของเรา 

ภาพ เสียง 
ผลการเรียนรู 

 
1.  ภาพสัตวชนิดตางๆ ไดแก  
สุนัข  แมว  วัว  ไก  ปลา  มา
และลิง  พรอมภาพอาหาร
สัตวชนิดตางๆ เชน  กลวย  
หญา  เนื้อสัตว  เปนตน 
 
เมื่อนักเรียนคลิกเมาสเลือก
อาหารสัตวที่เหมาะกับสัตว
แลวไปคลิกทีต่ัวสัตวชนดินัน้    
จะแสดงภาพสัตวในอารมณ
ตางๆ วาพอใจหรือไมพอใจ  
โดยจะมีอาหารสัตวชนิดตางๆ 
วนมา 3 รอบ  ถาสามารถ
เลือกไดในรอบแรกจะได  3  
คะแนน  ถาสามารถเลือกได
ในรอบที่ 2  จะได  2  คะแนน  
ถาเลือกไดในรอบที่ 3  จะได  
1  คะแนนและถาไมสามารถ
เลือกไดจะได  0  คะแนน 
(คะแนนเต็ม  21  คะแนน) 
 
 
 
 
 

 
1.  “มาลองเลี้ยงสัตวกันดู
ดีกวา  ใหเด็กๆ เลือกอาหารที่
เหมาะสมกับสัตวชนิดตางๆ  
ลงมือกันเลยดกีวา” 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.  นักเรียนสามารถเลือก
อาหารที่เหมาะสมกับสัตว
ชนิดตางๆ ได 
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กิจกรรมตัวของเรา 

ภาพ เสียง 
ผลการเรียนรู 

 
2.  ภาพแสดงขั้นตอนการ
ปลูกผักอยางงาย  คือ  ขุดหลุม  
หยอดเมล็ด  กลบดิน  รดน้ํา  
และการดแูลงายๆ ไดแก  รด
น้ํา  กําจัดวัชพชื 
 
 
 
 
3.  ภาพแปลงผักพรอม
เครื่องมือในการทําการเกษตร
อยางงาย  ไดแก  ชอนปลูก  
บัวรดน้ํา  ถุงมอืและเมล็ด
สําหรับปลูก  และมีปายแสดง
วันที่กํากับ 
 
ใหนกัเรียนเลือกอุปกรณทํา
การเกษตรที่เหมาะสมกับงาน
ตามขั้นตอนตางๆ 
 
เมื่อนักเรียนคลิกเมาสที่
อุปกรณทําการเกษตร  แลว
คลิกเมาสที่งานที่จะทํา  จะ
แสดงภาพการทํางานนั้นๆ
เชน  ภาพขดุหลุม ภาพหยอด
เมล็ด  เปนตน 
 

 
1.  “ขั้นตอนการปลูกพืชอยาง
งายๆ ขั้นตอนที่ 1 ขุดหลุม  
ขั้นตอนที่ 2 หยอดเมล็ดแลว
กลบดิน  ขั้นตอนที่ 3 รดน้ํา
และตองรดน้ําทุกวันนะจะ 
แลวอยางลืมกาํจัดวัชพืชละ  
ถามีหญาขึ้นตองถอนหญา
ดวยนะจะ” 
 
2.  “งั้นมาลองทําตามขั้นตอน
กันดูดกีวา  วาจะยังจําไดไหม
จะ” 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2.  นักเรียนสามารถปลูกผัก
ตามขั้นตอนอยางงายได 
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กิจกรรมตัวของเรา 

ภาพ เสียง 
ผลการเรียนรู 

 
โดยวนัที่ 1  จะมีการขุดหลุม
ปลูก  หยอดเมล็ดและรดน้ํา  
วันที่ 2  ตองรดน้ํา  วนัที่ 3  
กําจัดวัชพืชและรดน้ํา  วันที่ 4  
รดน้ํา  และวันที่ 5  กําจัด
วัชพืชและรดน้ํา  ถาทําไม
ครบหักคะแนนที่ละ 1  
คะแนน (คะแนนเต็ม  9  
คะแนน) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 



ภาคผนวก ฉ  
Site map การออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน 
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Site map  การออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน 

 
 

บทที่ ชื่อบท 
สาระการ
เรียนรู 

มาตรฐานชวงชั้น 
ท่ีเก่ียวของ 

ผลการเรียนรู 

1 ตัวของเรา   
 1.1  จัดหอง ง 1.1  และ ง 1.2 -  ดูแลความเรียบรอยภายใน 

   หองได 
 1.2  อาบน้ําแตงตัว ง 1.1  และ ง 1.2 -  สามารถลําดับขั้นตอน 

   ในการอาบน้ําได 
 1.3  รับประทานอาหาร ง 1.1  และ ง 1.2 -  ทราบสุขอนามัยที่ดีในการ 

    รับประทานอาหาร 
2 บานนาอยู   
 2.1  ทําความสะอาด 

การดํารงชีวิต
และ

ครอบครัว 

ง 1.1  และ ง 1.2 -  เลือกเครื่องมือทําความสะอาด 
   ไดเหมาะสมกับงาน 

3 งานเกษตร   
 3.1  เลี้ยงสัตว ง 1.1  และ ง 1.2 -  เลือกอาหารที่เหมาะสมกับ 

    สัตวชนิดตางๆ 
 3.2  ปลูกผัก ง 1.1 , ง 1.2 และ  

ง 2.1 
-  ทําตามขั้นตอนการปลูกผัก 
    อยางงายได 

  

การอาชีพ 

 -  รูจักพื้นฐานการประกอบอาชีพ 
    เกษตรกรรม 

 



ประวัติการศึกษา และการทํางาน 
 

ช่ือ –นามสกุล นางสาวฑิตฐติา วัธนาดิลก 
วัน เดือน ป ที่เกิด วันที่ 21 เดือนกันยายน พ.ศ. 2523 
สถานที่เกิด  จังหวดักรุงเทพมหานคร 
ประวัติการศึกษา วิทยาศาสตรบณัฑิต (ศกึษาศาสตร-เกษตร) 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
ประวัติการทํางาน เจาหนาที่ฝายลูกคาสัมพันธ 

สมาคมสงเสริมสถาบันกรรมการบริษัทไทย 
 




