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บทคดัย่อ 
การจดัเรยีนการสอนผ่านโทรศพัทม์อืถอื หรอื เอม็เลนิน่ิง (m-Learning) ในปจัจุบนัมแีนวโน้มเพิม่ขึน้และเป็น
แนวทางหนึ่งที่น่าสนใจส าหรบัด้านเทคโนโลยีการศึกษา ดงันัน้นักการศึกษาต้องมกีารเตรียมความพร้อม
ส าหรบัการสรา้งการจดัการเรยีนการสอนทีม่ปีระสทิธภิาพผ่านโทรศพัทม์อืถอืส าหรบัผูเ้รยีน วตัถุประสงคข์อง
งานวจิยันี้ คอื เพื่อพฒันาสือ่มลัตมิเีดยีบนโมบายแอพลเิคชนัส าหรบัการเรยีนรูก้ารเต้นร าพืน้เมอืง เรื่อง เรอืม
อนัเร โดยเป็นการเตน้ร าพืน้บา้นทีม่ชีื่อเสยีงของจงัหวดัสรุนิทร ์และเพื่อทดสอบประสทิธภิาพสือ่มลัตมิเีดยีบน
โมบายแอพลเิคชนัที่พฒันาขึ้น ส าหรบัการประเมนิผลได้จากการทดสอบโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเทคนิคและ
วธิกีาร จ านวน 5 คน  เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการทดสอบเป็นแบบสอบถามวดัความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญ สถติทิี่
ใชใ้นการวจิยัครัง้นี้คอื ค่าเฉลีย่และสว่นเบีย่งเบนมาตรฐาน ผลการวจิยัพบว่าสือ่มลัตมิเีดยีบนโมบายแอพลเิค
ชนัส าหรบัการเรยีนรู้การเต้นร าพื้นเมอืง เรื่อง เรอืมอนัเร มคีวามสมบูรณ์ครบตามขอบเขตของการพฒันา 
นอกจากนี้พบว่าความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญด้านเทคนิคและวธิกีาร โดยรวมอยู่ในระดบั มาก ( ̅= 3.95, 
S.D. = 0.49) กล่าวโดยสรุป สื่อมลัตมิเีดยีบนโมบายแอพลเิคชนัมคีวามเหมาะสมส าหรบัการน าไปใชง้าน
ส าหรบัทัง้เดก็ปกตแิละเดก็ทีม่คีวามบกพร่องทางการไดย้นิ ผูเ้รยีนสามารถเรยีนรูเ้กีย่วกบัการเต้นร าพืน้เมอืง 
เรื่อง เรอืมอนัเร ไดทุ้กทีทุ่กเวลาดว้ยโทรศพัทม์อืถอืแบบสมารท์โฟน 
 

ค าส าคญั: สือ่มลัตมิเีดยีบนโมบายแอพลเิคชนั เรอืมอนัเรของจงัหวดัสรุนิทร ์ 
การจดัเรยีนการสอนผ่านโทรศพัทม์อืถอื 
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Abstract 
Mobile learning (m-learning) is currently rising as one of the most interesting trends in educational 

technology. Thus, the educators need to be prepared for establishing an effective mobile instruction 

for learners. The purposes of this research aimed to develop a mobile multimedia application of 

Reum An-re, a famous folk dancing of Surin province. This study examined the efficient of the 

instructional application. The evaluation was tested by 5 experts of the technique. The tool of testing 

used an expert opinion questionnaire.  The statistics used in this research were arithmetic mean and 

standard deviation. The results found that the mobile multimedia application for learning a folk 

dancing of Reum An-re was complete in the scope of development. Moreover, the opinion of the 

experts found that the technique level in total was good ( ̅= 3.95, S.D. = 0.49). In conclusion, the 

multimedia is suitable for using with the hearing impairment children and will be used for finding the 

effectiveness of the multimedia. The learners will learn more about Reum An-re, and they can learn 

in anywhere anytime with their mobile technology. 
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บทน า 
ในปจัจุบนัการน าเทคโนโลยเีขา้มาสนับสนุนการ

จดักจิกรรมการเรยีนรู้นัน้เป็นนวตักรรมใหม่ทีถู่ก

สร้างขึ้น ไม่ว่าจะเป็น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ระบบการสอนอจัฉรยิะ บทเรยีนออนไลน์ เป็นต้น 

Sandberg และคณะ1 กล่าวว่า นวตักรรมเหล่านี้

เป็นการจดัสภาพแวดล้อมการเรยีนรู้ที่เปิดกว้าง

มากกว่าการจัดการเรียนการสอนในห้องเรียน 

และเป็นการประยุกต์ใช้สื่อการสอนที่เข้ากับ

ผูเ้รยีนเป็นรายบุคคล  

มอืถอืเป็นเทคโนโลยกีารสื่อสารไรส้ายที่

ไม่เพยีงแต่ช่วยใหไ้ดเ้รยีนรูทุ้กทีทุ่กเวลา แต่ยงัให้

โอกาสในการสร้างสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่

สามารถรวมโลกแห่งความจริงและโลกดจิทิลัเขา้

ไวด้้วยกนั Hwang และคณะ2 กล่าวว่า มอืถือยงั

เป็นแหล่งรวมทรัพยากรที่เพิ่มทัศนคติในการ

เรยีนรู้ และช่วยเพิม่ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของ

นักเรียนได้อกีทางด้วย นอกจากนี้Koper และ

คณะ3 ได้กล่าวว่า การเรียนรู้จากมือถือ (m-

learning) ควรมกีารออกแบบโดยมอีงคป์ระกอบ

ของการเรียนรู้ เช่น ชื่อวิชา วัตถุประสงค์การ

เรยีนรู้ ขอ้ก าหนดเบื้องต้น เนื้อหา ส่วนประกอบ

ต่างๆ และวธิกีาร ดงันัน้เนื้อหาและองค์ประกอบ

ต่ า ง ๆ  จึ ง เ ป็ น สิ่ ง ส า คั ญ ส า ห รั บ ก า ร จั ด

สภาพแวดลอ้มการเรยีนรู ้

เ รื อ ม อั น เ ร  ห รื อ  ลู ด อั น เ ร  เ ป็ น

ศลิปะการแสดงพืน้บา้นอย่างหนึ่งทีม่ชีื่อเสยีงของ

จงัหวดัสุรินทร์ ซึ่งจะจดัแสดงในงานช้างสุรินทร์

และงานกาชาดเกอืบทุกปี เป็นการแสดงของคน

ไทยเชือ้สายเขมรทีอ่าศยัอยู่ในภาคอสีานตอนล่าง

โดยประกอบไปด้วยจังหวัดต่างๆ อาทิ สุรินทร ์

บุรรีมัย ์รอ้ยเอด็ และนครราชสมีา  "ลูด" หมายถงึ 

การกระโดดหรอืเต้น  "อนัเร" หมายความว่าสาก  

ดงันัน้ "ลดูอนัเร" จงึแปลว่า กระโดดสาก หรอืเต้น

สาก Satanpong4 นอกจากนี้พบว่ามสีื่อมลัตมิเีดยี

หลายรูปแบบที่เป็นแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้

เกีย่วกบัเรอืมอนัเร เช่น  วดิโีอ  เพลงและหนังสอื 

ดงัเช่น สื่อมลัติมเีดยีเกี่ยวกบัเรอืมอนัเรทีม่ีความ

เหมาะสมส าหรบันกัเรยีนปกต ิPotisarn และคณะ
5 และนักเรยีนที่บกพร่องทางการได้ยนิ Potisarn 

และคณะ6 โดยสือ่มลัตมิเีดยีสามารถท าใหน้กัเรยีน

เขา้ใจถงึเนื้อหาของเรอืมอนัเร อย่างไรกต็ามยงัไม่

พบสือ่มลัตมิเีดยีเกีย่วกบัเรอืมอนัเรเพื่อการเรยีนรู้

บนมือถือ ซึ่งถือว่าเป็นเทคโนโลยีที่ผู้ใช้งาน

สามารถเขา้ถงึไดง้่าย ทุกทีทุ่กเวลาในปจัจุบนั  

ดั ง นั ้น ง า น วิ จั ย นี้ จึ ง ไ ด้ พัฒ น า สื่ อ

มลัตมิเีดยีบนโมบายแอพลเิคชนัส าหรบัการเรยีนรู้

การเต้นร าพื้นเมือง เรื่อง เรือมอันเร ที่สามารถ

แสดงผลบนมอืถอืแบบพกพา (smart phone) ทีม่ี

ขนาดหน้าจอ 4.70 นิ้ วหรือที่ความละเอียด 

400x800 พิกเซล โดยมีองค์ประกอบของสื่อ

มัลติมีเดีย ได้แก่ ข้อความ กราฟิก  ภาพถ่าย 

เสยีง  วดิโีอ และแอนิเมชนัแบบ 3 มติ ิส าหรบัการ

แสดงท่าร าของเรอืมอนัเรจะแสดงในรูปแบบของ

งาน แอนิเมชันแบบ 3 มิติ ที่ถูกพัฒนาโดยใช้

เทคนิคการจบัการเคลื่อนไหว (Motion Capture) 

จากห้องปฏิบัติการการจับการเคลื่ อนไหว 

Informatics7 เพื่อใหไ้ดก้ารเคลื่อนไหวของผูร้ าทีม่ ี

ความสมจรงิและเป็นธรรมชาต ิ จากทีไ่ดก้ล่าวมา

ขา้งต้น การประยุกต์ใชส้ื่อมลัติมเีดยีบนมอืถือจะ

น าไปสู่การส่งเสริมศิลปะการแสดงพื้นบ้านของ

จงัหวดัสรุนิทรแ์ละเพิม่แหล่งเรยีนรูใ้หก้บัผูท้ีส่นใจ

ใหม้ากขึน้ดว้ย 
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วตัถปุระสงคข์องงานวิจยั 
 1. เพื่อพฒันาสือ่มลัตมิเีดยีบนโมบาย                 
แอพลเิคชนัส าหรบัการเรยีนรูก้ารเตน้ร าพืน้เมอืง 
เรื่อง เรอืมอนัเร 
 2. เพื่อทดสอบประสทิธภิาพของสือ่
มลัตมิเีดยีทีพ่ฒันาขึน้โดยผูเ้ชีย่วชาญ 
 

ทบทวนวรรณกรรม 
การใชโ้ทรศพัทม์อืถอืและเทคโนโลยกีาร

สื่อสารไร้สายเขา้มาใช้ในการศกึษาเกี่ยวกบัการ
จดัเรยีนการสอนผ่านโทรศพัท์มอืถอืหรอืเอม็เลนิ
นิ่ง (m-Learning) นกัศกึษาจะสามารถเรยีนรูผ้่าน
ทางโทรศพัท์มือถือได้โดยไม่ถูกจ ากดัด้วยพื้นที่
และเวลา Hwang และคณะ8 หรอืเขา้ถงึขอ้มูลได้
ทุ กที่ ทุ ก เ วลา  โ ดย เฉพ าะอย่ า งยิ่ ง ใ นการ
ประมวลผลและการส่งมอบเนื้อหาการเรียนรู ้
Yang และคณะ9 นอกจากนี้ระบบการเรยีนรูผ้่าน
มอืถือสามารถปรบัปรุงผลสมัฤทธิท์างการเรียน
ของนกัเรยีนใหด้ขีึน้อกีทัง้ยงัเป็นการเพิม่แรงจูงใจ
ในการเรียนรู้ของพวกเขาได้อีกด้วย Chu และ
คณะ10 

เอ็มเลินนิ่ง สนับสนุนความก้าวหน้าใน
การเรียนรู้ของนักเรียนในรูปแบบเนื้ อหาที่
แตกต่างกัน เช่นความเป็นจริงเสมือน และ
มลัตมิเีดยี Monahan และคณะ11 ควิอารโ์คด้แบบ 
2 มติทิีเ่ชื่อมโยงไปยงัขอ้มูลอื่น เพิม่เตมิ Uluyol 
และคณะ12 เอสเอ็มเอสอีเมล์ และ อาร์เอสเอส 
Lan และคณะ13 หรอืงานน าเสนอมลัตมิเีดยี เช่น 
วดิโีอ ภาพ ขอ้ความ และเสยีง เป็นตน้ Sandberg 
และคณะ1 นัน่คอื มลัตมิเีดยีเป็นสิง่ทีป่ระกอบดว้ย
อย่างน้อยสื่อสองสื่อหรอืมากกว่านัน้ เช่น กราฟิก 
ภาพเคลื่อนไหว ภาพถ่าย เสียงวิดีโอ หรือ
ขอ้ความ เป็นตน้ Dowling14 

ผูเ้รยีนควรไดร้บัโอกาสในการเรยีนรูทุ้ก
ที่ทุกเวลาทัง้นักเรยีนปกติและนักเรยีนที่มีความ
บกพร่องทางการได้ยินนักเรียนที่สูญเสยีการได้
ยินหรือมีความพิการจะเกิดข้อจ ากัดในการฟงั  

ความเขา้ใจค าพดูและการพดูจงึเกดิความต้องการ
ที่จะพัฒนาทักษะของพวกเขาโดยการใช้สื่อที่
แตกต่างกนัมลัตมิเีดยีสามารถช่วยใหน้ักเรยีนทีม่ี
ความบกพร่องทางการได้ยินสามารถเรียนรู้
เกี่ยวกับศิลปะการร าพื้นบ้านแบบดัง้เดิมของ
ทอ้งถิน่โดยเฉพาะอย่างยิง่ “เรอืมอนัเร” เป็นศลิปะ
การร าพืน้บ้านที่มชีื่อเสยีงของจงัหวดัสุรนิทรก์าร
แสดง "เรือมอนัเร"ประกอบเพลงแบ่งออกเป็น 6 
ช่วง ดงันี้ 1. จงัหวะออก 2. จงัหวะไหว้ครู 3.
จงัหวะกจัปกา  4. จงัหวะจืงมูย 5.จงัหวะมะลป
โดง และ 6.จงัหวะจืงปีร์ นอกจากนี้ยงัมีใช้สื่อที่
หลากหลาย 6 ชนิดเข้าด้วยกัน คือ กราฟิก  
แอนิเมชัน  ภาพถ่าย เสยีง วิดีโอ และข้อความ 
Potisarn และคณะ6 ซึง่จะช่วยสนับสนุนใหผู้เ้รยีน
เกิดการเรียนรู้ที่ง่ายสนุกสนานและเกิดความ
เขา้ใจ Potisarn และคณะ5 ทัง้สองงานวจิยันี้แสดง
ให้เห็นถึงความแตกต่างของเนื้ อหาโดยใช้
ค าอธบิายเรอืมอนัเรดว้ยภาษามอืไทย นอกจากนี้
ยังพบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อมัลติมีเดีย
ภาษามอืไทยส าหรบันักเรยีนที่บกพร่องทางการ
ไดย้นิอยู่ในระดบัด ีWachirakomen15 

จากงานวิจยัขา้งต้นท าให้เห็นถึงคุณค่า
และโอกาสของการน าเอ็มเลินนิ่งมาใช้ในด้าน
การศกึษา ซึง่ในงานวจิยันี้จะกล่าวถึงการพฒันา
และการประเมนิผลการพฒันาสื่อมลัตมิเีดยีบนโม
บายแอพลิเคชันส าหรับการเรียนรู้การเต้นร า
พื้นเมือง เรื่อง เรือมอันเร  โดยสามารถน า
งานวิจัยนี้ ไปประยุ กต์สร้า ง เนื้ อหาอื่ นๆ ที่
เหมาะสมของผูเ้รยีนต่อไป 
 

วิธีการด าเนินงานวิจยั 
ขัน้วิเคราะห ์
 1) ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกบัหลกัการ
และวธิกีารสร้างสื่อมลัติมเีดยีบนโมบายแอพลเิค
ชันจากเอกสารต าราต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับการ
พฒันาสือ่มลัตมิเีดยีบนโมบายแอพลเิคชนั 
 2) วิเคราะห์เนื้อหารายวิชา โดยใน
งานวิจัยนี้มีเนื้อหาเกี่ยวกับการเต้นร าพื้นเมือง 
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เรื่อง เรอืมอนัเร  ประกอบดว้ย 1) ท่าร า จ านวน 6 
ท่า และ 2) ประวตัิของเรือมอนัเร ส าหรบัท่าร า
ไดแ้ก่ 1. จงัหวะออก 2. จงัหวะไหวค้รู 3.จงัหวะ
กจัปกา 4. จงัหวะจงืมูย 5.จงัหวะมะลปโดง และ 
6.จงัหวะจงืปีร ์ (Potisarn และคณะ6) 

3) วเิคราะหว์ตัถุประสงคเ์ชงิพฤตกิรรม  
ขัน้ออกแบบ 
 4)  ก า รออกแบบและการสร้ า ง สื่ อ
มลัติมีเดียบนโมบายแอพลิเคชัน ซึ่งเป็นมือถือ
สมาทโฟนที่มขีนาดหน้าจอ 4.70 นิ้วหรอืที่ความ
ละเอียด 400x800 พิกเซลผลการออกแบบดัง 
Figure 1  และการออกแบบไอคอน มีขนาด 
128x128 pixel ดงั Figure 2 

 

Figure 1 User interface design 
 

 
Figure 2 Icon design 

 
 5) ออกแบบผงังาน (Flow Chart) และ
แผนโครงเรื่อง (Storyboard) ส าหรบัการสรา้งสื่อ
มลัตมิเีดยีบนโมบายแอพลเิคชนั 
 
 
 

ขัน้พฒันา 
 7) พัฒนาสื่อมัลติมีเดียบนโมบายแอ
พลิ เ คชันบนระบบปฏิบัติก า ร แอนดรอยด ์
(android)ซึง่สือ่มลัตมิเีดยีประกอบดว้ย ภาพ เสยีง 
วดิโีอ กราฟิก และขอ้ความ ส าหรบัชนิดวดิโีอ คอื 
.mp4 และจะตอ้งมขีนาดไฟลท์ีจ่ะสามารถน าเสนอ
ผ่านทางโทรศพัทม์อืถอืได ้โดยงานวจิยันี้ใชว้ดิโีอ
ที่มีขนาดไฟล์ ไม่เกิน 15MBนอกจากนี้ ได้ใช้
โปรแกรม Eclipse มาเป็นเครื่องมอืช่วยใช้การ
พฒันาแอพลเิคชนัดว้ยภาษาจาวา 
 
ขัน้น าไปใช้ 
 8) น าไปทดลองใช ้โดยการทดลองใชก้บั
คนปกติ จ านวน 5 คน เพื่อหาข้อบกพร่องและ
น าไปปรบัปรุงสือ่มลัตมิเีดยีบนโมบายแอพลเิคชนั
ใหส้มบรูณ์ก่อนน าไปประเมนิผลขัน้ต่อไป 
 
ขัน้ประเมินผล 
 9) ประเมินผลงานวจิยั โดยงานวจิยัได้
ผ่านการประเมินผลจากผู้เชี่ยวชาญทางด้าน
เน้ือหาแลว้ Potisarn และคณะ6 ส าหรบังานวจิยันี้
เป็นการประเมินประสิทธิภาพด้านเทคนิคและ
วธิกีาร ซึง่มผีูเ้ชีย่วชาญ จ านวน 5 ท่าน เครื่องมอื
ที่ใช้ในการเกบ็รวบรวมขอ้มูล คอื แบบสอบถาม
ความคิด เห็นส าหรับผู้ เชี่ ยวชาญที่มี ต่ อสื่ อ
มลัติมีเดยีบนโมบายแอพลเิคชนัสถิติที่ใช้ในการ
วเิคราะห์ขอ้มูล คอื ร้อยละค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 
 

ผลการทดลอง 
ผลการออกแบบขัน้ตอนการท างานของระบบ ดงั 
Figure3 จากขัน้ตอนการท างานได้ออกแบบให้
เมนูหลกัประกอบดว้ย Dance menu ซึง่แสดงท่า
ร าทัง้หมด History menu แสดงประวตัิความ
เป็นมาของ เรอืมอนัเร Production menu แสดง
ผูผ้ลติแอพลเิคชนั และ Cooperation menu แสดง
ความร่วมมอืส าหรบัเมนูแสดงท่าร า ประกอบดว้ย 

เรือมอันเรของจังหวัดสุรินทร์ 
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ท่ าที่  1  ท่ า ออกท่ าที่  2  ท่ า ไหว้ค รู ท่ าที่  3 
ท่ากจัปกาท่าที ่4 ท่าจงึมูยท่าที ่5 ท่ามลปโดงท่า
ที่ 6 ท่าจงึปีร์ ส าหรบัผลการออกแบบหน้าต่าง
ผู้ใช้งาน ความละเอียดของมาร์ทโฟนที่ใช้ ใน

การศกึษาครัง้นี้มขีนาด 4.70 นิ้วหรอื 400x800 
พกิเซล โดยความละเอยีดนี้สามารถแสดงผลวดิโีอ
ทีเ่ชื่อมต่อกบัอนิเทอรเ์น็ตไดช้ดัเจน ดงั Figure 4- 
7 

 

 
 

Figure 3 The flowchart of the system operation 

 

 
Start 

Select menu 

Dance menu History menu Production menu Cooperation menu 

Select steps 
of dance 

Thaok Prakumkru Katpaka Jeung Mui Malopdong Jeung Pir 

 

Display 

Stop 
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การทดสอบประสทิธิภาพมลัติมเีดียบน     

โมบายแอพลเิคชนัส าหรบัการเรยีนรู้ การเต้นร า

พื้นเมือง เรื่ อง  เรือมอันเร ดังTable 1  โดย

ผูเ้ชีย่วชาญทางดา้นเทคนิคและวธิกีาร จ านวน 5 

ท่าน โดยงานวิจยันี้ได้แปลผลประสทิธภิาพของ

ค่าเฉลีย่ ดงันี้ 

 4.50 – 5.00 ประสทิธภิาพมากทีส่ดุ 

 3.50 – 4.49 ประสทิธภิาพมาก 

 2.50 – 3.49 ประสทิธภิาพปานกลาง 

 1.50 – 3.49 ประสทิธภิาพน้อย 

 1.00 – 1.49 ประสทิธภิาพน้อยทีส่ดุ 
 

Table 1 The evaluation of a mobile 
multimedia application from the 
expert 

Items  ̅ S.D 
1. Alphabets and color 
 1.1 Proper alphabets style 4.20 0.45 
 1.2 Proper alphabets size 3.80 0.45 

 1.3 Proper alphabets color 3.60 0.55 
 1.4 Proper background 
color 

4.00 0.71 

Total 3.90 0.55 
2. Graphic and animation 
  2.1 Proper quantity of 
graphics  

3.60 0.55 

  2.2 Proper quantity of 
animations 

4.40 0.55 

  2.3 Consistency of 
graphics and contents 

3.80 0.45 

  2.4 Consistency of 
animations and contents 

4.20 0.45 

Total 4.00 0.56 
3. Video and audio 
  3.1 Obvious video of Thai 
sign language 

3.80 0.45 

  3.2 Proper video size 4.00 0.00 
  3.3 Obvious audible 
narration of Thai sign 

3.20 0.45 

 
Figure 4 Main menu  

for dancing 

 
Figure 5 Dancing in  
the first step Thaok 

 
Figure 6 Left menus 

 
Figure 7 3D animation and Thai sign language with video explanation 
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language 
  3.4 Proper audio 4.20 0.45 

Total 3.80 0.52 
4. Application using 
  4.1 Quick access for main 
menu 

4.20 0.45 

  4.2 Complete control of all 
menus 

4.20 0.45 

  4.3 Easy using of 
multimedia 

3.80 0.45 

  4.4 Proper interaction 
between user and 
multimedia 

3.80 0.45 

Total 4.00 0.46 
5. Explanation and Thai sign language 
  5.1 Proper Thai sign 
language for content 
explanation 

4.20 0.45 

  5.2 Clear Thai sign 
language 

4.00 0.00 

  5.3 Consistency of Thai 
sign language and 
language explanation 

4.00 0.00 

Total 4.07 0.26 
All total 3.95 0.49 

 

จากตารางที่ 1 พบว่า ผู้เชี่ยวชาญมี

ระดบัความคดิเหน็โดยรวมอยู่ในระดบั มาก ( ̅= 

3.95) และเมื่อพจิารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้าน

ตัวอกัษรและสีความคิดเห็นโดยรวมอยู่ในระดบั 

มาก ( ̅= 3.90) ดา้นกราฟิกและแอนิเมชนัความ

คดิเหน็โดยรวมอยู่ในระดบั มาก ( ̅= 4.00) ดา้น

วดิโีอและเสยีง ความคิดเหน็โดยรวมอยู่ในระดบั 

มาก ( ̅= 3.80) ด้านการจดัการ แอพลิเคชัน 

ความคดิเหน็โดยรวมอยู่ในระดบั มาก ( ̅= 4.00) 

และด้านการอธิบายเนื้อหาและภาษามือความ

คดิเหน็โดยรวมอยู่ในระดบั มาก ( ̅= 4.07) 
 

สรปุผลและวิจารณ์ผลการทดลอง 
งานวิจยันี้มีวตัถุประสงค์เพื่อพฒันาสื่อ

มลัตมิเีดยีบนโมบายแอพลเิคชนัส าหรบัการเรยีนรู้

การเต้นร าพื้นเมือง เรื่อง เรือมอันเร โดยสื่อ

มลัตมิเีดยีประกอบดว้ย ภาพ เสยีง วดิโีอ กราฟิก 

และข้อความ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ 

Wachirakomen15 Potisarn และคณะ6 Dowling14 

และ Potisarn และคณะ5 นอกจากนี้ผู้เรียน

สามารถเขา้ถึงเนื้อหา การเต้นร าพื้นเมอืง เรื่อง 

เรอืมอนัเร ไดทุ้กทีทุ่กเวลาตามความต้องการของ

ผูเ้รยีน ซึง่สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ Hwang และ

คณะ8 Chu และคณะ10 และ Yang และคณะ9 

 นอกจากนี้งานวิจัยได้ประเมินผลการ

พัฒนาสื่อมัลติมีเดียบนโมบายแอพลิเคชันโดย

ศกึษาความคดิเหน็ของผูเ้ชี่ยวชาดา้นเทคนิคและ

วธิกีาร พบว่า มรีะดบัความพงึพอใจโดยรวมอยู่ใน

ระดบัด ีดงันัน้สื่อมลัตมิเีดยีบนโมบายแอพลเิคชนั

ส าหรบัการเรยีนรู้การเต้นร าพืน้เมอืง เรื่อง เรอืม

อนัเร จงึเป็นสื่อประสมทีม่คีุณภาพ และเหมาะสม

ส าหรบัการน าไปใช้ทดสอบกบัผู้เรียนที่มีมือถือ

แบบสมาร์ทโฟนทัง้ผู้เรียนที่ปกติ และผู้เรียนที่มี

ความบกพร่องทางการไดย้นิ  

งานวิจัยที่จะด าเนินการต่อไป จะเป็น

การศกึษาความกา้วหน้าทางการเรยีนรู้และความ

คงทนของผู้เรยีนทัง้ผู้เรยีนที่ปกติ และผู้เรยีนที่มี

ความบกพร่องทางการไดย้นิดว้ยสื่อมลัตมิเีดยีบน

โมบาย   แอพลเิคชนัเพื่อการอนุรกัษ์การเต้นร า

พืน้เมอืง เรื่อง เรอืมอนัเรอย่างต่อเนื่อง  
 

กิตติกรรมประกาศ 
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ง า น วิ จั ย นี้ ไ ด้ รั บ ทุ น ส นั บ ส นุ น

โครงการวิจัยจากคณะเกษตรศาสตร์และ

เทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

อสีานวทิยาเขตสุรนิทร์ และคณะวทิยาการจดัการ 

มหาวทิยาลยัราชภฏัสรุนิทร ์
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