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บทคดัย่อ 
การได้เหน็รูปภาพของวตัถุโดยรอบด้าน ท าให้ผู้ใช้งานสามารถทราบรายละเอียดของวตัถุอย่างครบถ้วน 
น าไปสูก่ารออกแบบ  การตดัสนิใจ  การประเมนิดา้นศลิปะ และประโยชน์ในดา้นอื่นๆ การน าเสนอรูปเสมอืน
จรงิโดยใหผู้ใ้ชส้ามารถเหน็มุมมองรอบดา้นของวตัถุจงึเป็นสิง่ทีน่่าสนใจ และเป็นประโยชน์  ดงันัน้ในงานวจิยั
นี้จึงมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาอุปกรณ์ช่วยถ่ายภาพให้สามารถถ่ายภาพโดยรอบของวัตถุได้อย่างมี
ประสทิธภิาพ  โดยพฒันาอุปกรณ์ช่วยถ่ายภาพประเภท Photography turntable ซึง่โดยทัว่ไปหาซือ้ไดย้าก
และมรีาคาแพง  ในงานวจิยันี้ท าการออกแบบให ้Photography turntable  สามารถใชง้านไดง้่าย สะดวกและ
มีราคาถูก แต่สามารถเก็บรายละเอียดรอบด้านของวัตถุได้อย่ างมีประสิทธิภาพ  Photography 
turntable     ทีพ่ฒันาขึน้ประกอบดว้ยจานหมุนวตัถุเสน้ผ่านศนูยก์ลาง 27 เซนตเิมตร และมอเตอรไ์ฟฟ้า ท า
หน้าทีค่วบคุมการหมุนของจานหมุนวตัถุ  การหมุนของจานจะควบคุมการถ่ายภาพของกลอ้งรุ่น 60D Canon 
ซึง่ถูกสัง่งานดว้ยสายลัน่ชตัเตอรท์ีต่่อพ่วงกบัอุปกรณ์ทีพ่ฒันาขึน้  การหมุนของจานใชค้วามเรว็มอเตอรไ์ฟฟ้า 
4.2 รอบต่อนาท ี มกีารถ่ายภาพ 32 ภาพต่อ 1 รอบการท างาน จากการทดลองท าให้ทราบว่าโหมดการ
ถ่ายภาพของกลอ้งทีม่ปีระสทิธภิาพ คอื โหมด Landscape, CA Creative และ flash off  
 ในการวจิยันี้นอกจากการพฒันาอุปกรณ์ช่วยถ่ายภาพแล้วยงัได้พัฒนาโปรแกรมในการแสดงผลรูป
เสมอืนจรงิ โดยน าภาพจากอุปกรณ์ช่วยถ่ายภาพ ทีพ่ฒันาขึน้มาแสดงผลผ่านเวบ็ไซต์โดยใช ้JAVA Script 
จากการทดลองใชง้านอุปกรณ์ และโปรแกรมดว้ยกลุ่มตวัอย่าง จ านวน 10 คน พบว่า ผูใ้ชง้านมคีวามพงึพอใจ
ในการใชง้านโดยรวมในระดบั 4.14 คอืระดบัพอใจ โดยมคี่าเบีย่งเบนมาตรฐาน 0.62 

 
ค ำส ำคญั : ภาพเสมอืนจรงิ ภาพถ่ายรอบทศิทาง พาโนรามา  
 
Abstract 
Peripheral vision is very useful to human for consuming details of objects or photos. It brings about 
professional design, decision-making or artistic interpretation. Peripheral presentation of the virtual 
photo is very interesting. Therefore, looking around the object during caption was designed in this 
work. A photography accessory namely “Photography turntable” was created with cost-effective 
means and uncomplicated. The absence of a convenient, cost effective means for showing all the 
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object views is a serious limitation. The photography turntable consisted of a rotating plate with 27 
cm diameter controlled by electric motor. The photography turntable created could control a camera 
shooting to download the acquired image when the object was rotated in various degrees. The 
camera model used in this work was 60D Canon with a cable release plug-in device. The rotation 
step with 4.2 rpm motor speed showed an effective camera shooting at 32 shots for 1 cycle. The 
compatibility setting of   photography turntable and camera provided a sufficient function of 
photography modes showing natural color tone such as Landscape mode, CA Creative mode and 
flash off mode.  
  In addition, this research has developed a program to display the virtual image by importing 
photos from camera equipment with website using JAVA Script, when program testing with a sample 
of 10 people found the user is satisfied in the system at 4.14 level with the standard deviation 0.62. 
 
Keywords : virtual image, panorama image, photography turntable  

บทน ำ 
การแสดงภาพวัตถุผ่านเว็บเพจ โดยส่วนมาก
แสดงเป็นภาพนิ่ง โดยแสดงภาพเพยีงด้านหน้า 
ด้านขา้ง และด้านหลงัเท่านัน้ ผู้ชมไม่สามารถ
หมุนมุมมองแบบต่อเนื่ องเพื่อดูภาพวัตถุได้
โดยรอบ จงึท าให้ผู้ชมไม่สามารถเหน็ขอ้มูลของ
วตัถุนัน้ได้ทัง้หมด การเห็นมุมมองของวัตถุได้
ทัง้หมดนัน้เป็นสิง่ส าคญั ซึ่งจะช่วยให้ผู้ชมได้รบั
สารสนเทศของภาพได้อย่างครบถ้วน การแสดง
ข้อมูลรูปภาพวัตถุแบบเสมือนจริง เป็นการ
น าเสนอภาพในรูปแบบทีผู่ใ้ชส้ามารถเหน็มุมมอง
ดา้นต่างๆ ของภาพโดยการใชเ้มา้สห์รอืแป้นพมิพ์
ควบคุมการหมุนของภาพตามความต้องการได ้
ซึ่งท าให้ผู้ใช้งานเห็นภาพได้โดยรอบ และรู้สึก
เสมือนสัมผัสวัตถุได้  การแสดงผลรูปแบบนี้
สามารถกระท าได้หลายแนวทาง เช่น การ
แสดงผล เป็นภาพสามมติแิบบ VRML เพื่อแสดง
ภาพอาคาร1 หรอืวตัถุ  การแสดงผลแบบพาโนรา
มา ด้วยภาพถ่ายจรงิ ซึ่งใช้ภาพนิ่งหลายๆ ภาพ 
มาประกอบกัน แสดงให้เห็นมุมมองต่างๆ ของ
สถานที่ เช่นการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์
มลัติมเีดยี แบบภาพพาโนรามาเสมอืนจรงิ เรื่อง
พระราชวงัสนามจนัทร์ ส าหรบันักเรยีนช่วงชัน้ที ่

32  การใช้ภาพพาโนรามาเสมือนในการศึกษา
นอกสถานทีบ่นเวบ็ทีม่ต่ีอผลสมัฤทธิท์างการเรยีน
ขอ งนั ก เ รี ย นชั ้น มัธ ยมศึกษ า ปีที่  43  ก า ร
เปรยีบเทียบผลของภาพนิ่งและภาพพาโนรามา
เสมือนจริงประกอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่มี
ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและความคงทนในการจ า
ภาพของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 1 ที่มกีาร
รับรู้ภาพแบบแฮพติด4 การสร้างแหล่งเรียนรู้
เสมอืนจรงิ วดัพระศรรีตันมหาธาตุวรมหาวหิาร5 
นอกจากนี้ยังมีการน ามาใช้ในการแสดงวตัถุใน
พิพิธภัณฑ์เช่น รูปแบบพิพิธภัณฑ์เสมือนเพื่อ
การศกึษา6  แต่อย่างไรกต็ามปญัหาทีต่ามมากค็อื 
กระบวนการถ่ายภาพวตัถุใหไ้ด้ครบรอบการมอง
ของวตัถุนัน้ จ าเป็นต้องใช้อุปกรณ์พเิศษจงึจะได้
มุมมองและต าแหน่งที่มีความต่อเนื่อง สมจริง 
อุปกรณ์ดงักล่าวนี้ไดม้บีรษิทัไดพ้ฒันาเพื่อการคา้ 
เช่น  youspin7  PhotoCapture 3608 3dwebimages9 

i-spin3 6 0  system1 0  domerama1 1  3 D 
PhotoBench 260 - 36012 360photography13  

ProductOrbit14  PackshotCreator15  ดว้ยราคาที่
แพง ประกอบกบัมคีวามสลบัซบัซ้อนของการใช้
งาน และหาซื้อได้ยากจึงเป็นเหตุผลที่ท าให้การ
สร้างภาพวัตถุเพื่อแสดงผลรอบทิศทางนัน้ไม่
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การประชุมวชิาการ มหาสารคามวจิยั ครัง้ที ่10 วารสารวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี

ปรากฏในเวบ็ไซตท์ัว่ไปมากนกั จ ากดัในกลุ่มของ
เว็บไซต์ที่ต้องการน าเสนอข้อมูลอย่างละเอียด
เท่านัน้  

จากเหตุผลดงักล่าวผู้วิจยัจึงได้พฒันา
อุปกรณ์ส าหรบัช่วยในการถ่ายภาพรอบทศิทาง 
ในรูปแบบที่ไม่สลบัซบัซ้อน และใช้วสัดุที่หาได้
ทัว่ไป ซึง่จะประกอบดว้ยจานหมุนวตัถุ ควบคุม
การหมุนของจานด้วยมอเตอร์ไฟฟ้า และสาย
ลัน่ชดัเตอรส์ าหรบัสัง่การท างานของกลอ้ง โดย
อุปกรณ์ดังกล่าวจะท าหน้าที่หมุนวัตถุ และ
ควบคุมการถ่ายภาพของกล้องถ่ายรูป ให้ได้
องศาการหมุนของภาพเท่ากันจนครบ 360 
องศา จากนัน้จะน าภาพไปใช้ในโปรแกรมที่
พฒันาขึน้ดว้ยภาษา JAVA Script เพื่อน าเสนอ
ในรูปแบบเสมือนจริงผ่านทางเว็บไซต์ส าหรบั
เผยแผ่ต่อไป 
 
วตัถปุระสงค ์

1. เพื่ อพัฒนาอุปกรณ์ส าหรับช่ วย
ถ่ายภาพวตัถุเสมอืนจรงิ 

2. เพื่อหารูปแบบการก าหนดค่าการ
ถ่ายภาพที่เหมาะสมในการถ่ายวัตถุโดยใช้
กล้อง CANON 60D ร่วมกับอุปกรณ์ที่
พฒันาขึน้ 

3. เพื่อพฒันาโปรแกรมส าหรบัน าเสนอ
รปูเสมอืนจรงิผ่านทางเวบ็ไซต ์ 

4. ศกึษาความพงึพอใจของผูใ้ช้อุปกรณ์
และโปรแกรม 
 
วิธีกำรวิจยั 
ในการวิจยัมกีระบวนการด าเนินงานเพื่อท าการ
พัฒนาอุปกรณ์ให้สามารถถ่ายภาพวัตถุรอบ
ทศิทาง แลว้น าภาพมาใชก้บัโปรแกรมทีพ่ฒันาขึน้ 
โดยใชก้ลุ่มตวัอย่างในการทดลองใชง้านโปรแกรม 
โดยมขีัน้ตอนด าเนินการดงันี้ 

ข ัน้ที ่1 เลอืกวสัดุในการน ามาท าอุปกรณ์ 
เลือกวัสดุเพื่อท าจานหมุน และโครงสร้างของ

อุปกรณ์โดยจะต้องเป็นวสัดุที่มีความแขง็แรง มี
น ้าหนกัเบา และสามารถตดัขึน้รปูไดง้่าย สามารถ
รองรบัน ้าหนกัขนาด 3 กโิลกรมัได ้ 

ขัน้ที ่2 เลอืกมอเตอรไ์ฟฟ้าเพื่อใชใ้นการ
หมุนจาน โดยต้องเป็นมอเตอร์ที่มีความแรงใน
การหมุน และหมุนได้ชา้เพื่อใหท้ างานได้สมัพนัธ์
กบัความเร็วการลัน่ชัตเตอร์ของกล้องถ่ายภาพ 
ซึง่ตอ้งการเวลาในการถ่ายภาพประมาณ 1 วนิาที
ต่อภาพ 

ขัน้ที่ 3 ท าการออกแบบ และพฒันา
อุปกรณ์ โดยประกอบด้วย รูปแบบจานหมุนวตัถุ 
วธิกีารกดปุม่สายลัน่ชตัเตอร ์และการควบคุมการ
เปิดปิดมอเตอรไ์ฟฟ้า 

ขัน้ที่ 4 ท าการทดลองถ่ายภาพด้วย
อุปกรณ์ที่พัฒนาขึ้น เพื่อทดสอบว่าอุปกรณ์
ท า งานถูกต้องหรือไม่  และหาการตั ้งค่ าที่
เหมาะสมของกล้องในการถ่ายภาพด้วยอุปกรณ์
ดงักล่าว 

ขัน้ที ่5 พฒันาโปรแกรมส าหรบัน าเสนอ
ภาพเสมอืนจรงิ โดยใหท้ างานผ่านเวบ็ไซต์ ซึง่ท า
ให้ผูใ้ชส้ามารถใช้งานได้ง่าย และใช้ไดทุ้กที่ การ
พฒันาได้ใช้ JAVA Script ในการน าเสนอภาพ 
และใชภ้าษา PHP ในการพฒันาเวบ็ 

ขัน้ที ่5 ทดสอบการใชง้านของอุปกรณ์และ
โปรแกรมทีพ่ฒันาขึน้ ดว้ยกลุ่มตวัอย่างทีเ่ป็นนิสติ
คณะวทิยาการสารสนเทศ จ านวน 10 คน เพื่อหา
ความพงึพอใจในการใชง้าน 
 
ผลกำรวิจยั 
ผลการเลอืกวสัดุในการน ามาท าอุปกรณ์ เพื่อท าจาน
หมุน ผูว้จิยัไดศ้กึษาวสัดุ 3 ชนิดทีห่าไดง้่าย ไดแ้ก่ 
เหลก็ ไม้ และ แผ่นอครลีคิใส จากการศกึษาพบว่า
แผ่นอครีลิคใสมีความเหมาะสมในการน ามาใช้
มากกว่าไม้ และเหล็ก เนื่องจากมีน ้าหนักเบา มี
ความแขง็แรง ตดัและเชื่อมต่อเป็นรูปร่างต่างๆ ได้
ง่าย ในการวิจัยนี้จึงได้เลือกแผ่นอครีลิคใสความ
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หนา 10 มิลลิเมตร ซึ่งมีความแข็งแรง และรับ
น ้าหนกัตามทีต่อ้งการได ้
 ผลการศกึษามอเตอร์ไฟฟ้าเพื่อใช้ในการ
หมุนจาน โดยต้องเป็นมอเตอร์ที่มีความแรงใน
การหมุน  และหมุนด้วยความเร็วรอบต ่ า ซึ่ง
มอเตอร์ที่น ามาใช้คือมอเตอร์ส่ายพัดลมที่มี
ความเรว็รอบ 4.2 รอบต่อนาท ีซึง่ภายในมอเตอร์
มกีารใชฟ้นัเพอืงเพื่อทดรอบการท างานใหห้มุนชา้
ลงและมกี าลงัในการหมุนมากขึน้ 

 
Figure 1  Synchronous motor 
ผลกำรออกแบบอปุกรณ์  
 การออกแบบจานหมุน จานหมุนจะท าหน้าที่
ในการรอง และหมุนวตัถุ โดยเชื่อมต่อกบัมอเตอร์
ไฟฟ้าที่จุดศูนย์กลางของจาน จานหมุนมีกลไกที่
ช่วยในการกดปุ่มสายลัน่ชตัเตอร์ โดยออกแบบให้
ขอบจานมลีกัษณะเป็นฟนัเลื่อยรอบจาน เพื่อใชเ้ป็น
ตวัดนัแกนกดปุ่มที่จะท าหน้าที่กดปุ่มเครื่องลัน่ชดั
เตอรอ์กีครัง้หนึ่ง จานหมุนมรีศัม ี13.5 เซน็ตเิมตร 
ความหนา 10 เซน็ติเมตร  มจี านวนปุ่มฟนัเลื่อยที่
ขอบจาน 32 อนั โดยอยู่ห่างกนัปุ่มละ 360/32  = 
11.25 องศา เนื่องจากจานมรีศัม ี13.5 เซน็ตเิมตร 
วงกลมจึงมเีส้นรอบวง 13.5 x ¶ x 2 = 84.82 
เซน็ตเิมตร ระยะห่างของปุ่มแต่ละอนัมคี่า 84.82 / 
32 =  2.65 เซน็ตเิมตร โดยต าแหน่งทีใ่ชก้ดจะเป็น
ต าแหน่งจุดสงูสุดของปุ่ม ซึง่จะใชใ้นการดนัแกนกด
ปุม่ลัน่ชตัเตอร ์ดงัภาพที ่2 
 

 
Figure 2 Rotation Disk 
 การออกแบบกลไกการกดปุ่ม เพื่อใช้ใน
การกดปุม่ทีส่ายลัน่ชดัเตอร ์กลไกทีอ่อกแบบเป็น
ลักษณะฟนัเลื่อย ที่ติดอยู่ด้านข้างของวงกลม 
จ านวน 32 จุด โดยแต่ละจุดห่างกนัเท่าๆ กนั การ
ออกแบบกลไกเป็นแบบฟนัเลื่อยท าให้ การกดมี
ความแม่นย าของระยะห่าง และมีความลื่นไหล
ของแกนกดไปตามการหมุนของมอเตอร์ได้ดี 
ระหว่างฟนัเลื่อยกบัปุ่มกดชตัเตอร์มแีกนกดเพื่อ
ยดืต าแหน่งสายลัน่ชดัเตอร์ให้ยาวขึ้น เนื่องจาก
สายลัน่ชัดเตอร์มีขนาดสัน้ แกนกดชัดเตอร์จะ
เลื่อนเขา้และออกลงตามฟนัเลื่อยที่มสี่วนต ่าและ
สงูสลบักนั เมื่อแกนกดชดัเตอร์อยู่ต าแหน่งสูงสุด
ของฟนัเลื่อย แกนกดจะดนัปุ่มลัน่ชดัเตอร์ให้กด
ลงท าให้เกิดการถ่ายภาพของกล้อง การกดชัต
เตอรใ์ชเ้วลาประมาณ 1 วนิาที กลอ้งจงึถ่ายภาพ 
แต่ต าแหน่งการกดใช้เวลาน้อยเกินไปในการกด 
จงึออกแบบแกนกดให้มลีกัษณะปลายตดัดงัภาพ 
เพื่อน่วงเวลาการกดใหน้านพอทีก่ลอ้งจะถ่ายภาพ
ได ้ 

 
Figure 3 Push arm 
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 สว่นปลายของแกนกด ออกแบบใหเ้ป็นทีว่าง
เครื่องลัน่ชัดเตอร์ซึ่งรองรับเครื่องลัน่ชัตเตอร์ได้
หลายรุ่น และสามารถอดออกได ้

 
Figure 4 Shutter stand 
 การควบคุมการเปิดปิดมอเตอร์ไฟฟ้า ได้มี
การออกแบบแกนกดปิดสวติซม์อเตอร์โดยตดิตัง้ไว้
ทขีอบของจานหมุน ณ ต าแหน่งปุ่มกดสุดท้ายของ
การถ่ายภาพ และติดตัง้สวติซ์ไฟไว้ เพื่อรอการกด 
เมื่ออุปกรณ์หมุนครบรอบ แกนกดปิดสวิตซ์จะท า
การกดสวิตซ์เพื่อปิดไฟของมอเตอร์ไฟฟ้า ท าให้
ระบบหยุดการท างาน และจะกลบัเขา้สู่การถ่ายวตัถุ 
ณ ต าแหน่งเริม่ต้นของการถ่ายภาพครัง้ต่อไป ส่วน
การเริม่ต้นท างานของระบบจะใช้การกดสวติซ์ดว้ย
มอื  

 
Figure 5 Power off switch 
 

Figure 6 The device 
ขัน้ตอนการท างานร่วมกบัอุปกรณ์ เป็นดงันี้ 
 ข ัน้ที่ 1 เตรียมกล้องส าหรับถ่ายวตัถุ โดย
ต่อเชื่อมกลอ้งกบัเครื่องลัน่ชตัเตอร์เขา้ดว้ยกนั และ
วางกลอ้งใหน้ิ่ง อาจใชข้าตัง้กลอ้งช่วย 
 ขัน้ที ่2 หมุนต าแหน่งอุปกรณ์ถ่ายภาพไปยงั
ต าแหน่งแรก  
 ขัน้ที่ 3 วางวัตถุบนอุปกรณ์ถ่ายภาพ ใน
ต าแหน่งกึง่กลาง และหนัหน้าไปยงักลอ้ง 
 ขัน้ที ่4 กดสวติซก์ารท างาน รอจนจานหยุด
หมุน ซึง่ในขณะหมุนกลอ้งจะถ่ายภาพไปเรื่อยๆ 
 ขัน้ที ่5 น าภาพจากกลอ้งไปใชง้าน 

 
Figure 7 Device installation  

 
 

แกนกดสวิตซ ์สวิตซ ์
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ผลกำรทดลองใช้อปุกรณ์ 
 ในการทดสอบว่า อุปกรณ์ถ่ายภาพวตัถุ
รอบทิศทางที่พฒันาขึ้นสามารถท างานได้อย่าง
ถูกต้อง และมีประสทิธิภาพในการท างานตามที่
ตอ้งการหรอืไม่นัน้ท าไดโ้ดยทดลองเปลีย่นการตัง้
ค่าการถ่ายภาพของกล้องในแต่ละรอบของการ
ทดลอง เพื่อหารูปแบบการตัง้ค่าที่เหมาะสมใน
การถ่ายภาพ โดยประสทิธภิาพของอุปกรณ์นี้วดั
จาก ความถูกตอ้งของการถ่ายภาพ 32 ภาพใน 1 
รอบการท างาน ความเหมอืนกนัของโทนสภีาพ
แต่ละภาพ และความคมชัดของภาพแต่ละภาพ 
การถ่ายภาพมขีอ้ก าหนดในการทดลองดงันี้ 
 - วตัถุทีเ่ป็นแบบมคีวามสงู 19 เซน็ตเิมตร 
กวา้ง 22 เซน็ตเิมตร น าหนกั 3 กโิลกรมั ลกัษณะ
ผวิวตัถุเป็นแบบสดีา้น 
 - กลอ้งยีห่อ้ Canon รุ่น 60D  
 - เลนส ์EFS 18-55 mm  

 - การบนัทึกข้อมูล Kingston 32 GB 
Micro SD @10 
 - สายลัน่ชดัเตอร ์
 - ความเรว็รอบในการหมุนของมอเตอร ์
4.2 รอบ ต่อนาท ี
 - ขาตัง้กลอ้ง 
 - ใชแ้สงภายในตวัอาคาร 
การก าหนดค่าของกลอ้ง 
 - ขนาดภาพถ่าย 720*480 จุดภาพ ขนาด
ไฟล ์0.3 เมกะไบตต่์อภาพ 
 - การวัดแสงประเมินทัง้ภาพ ไม่มีการ
ชดเชยแสง 
 - การโฟกสัแบบใชม้อื 
 - ปิดจอภาพแสดงผล 

- ค่า ISO 250 
ไดผ้ลการถ่ายภาพดงัตารางดา้นล่าง 

 
Table 1 Testing result 
Configuration Result 
Camera mode Shutter speed Total image Color balance Clear 

image 
Color  
Correction 

 Full Automatic Mode 1/50 18 no all normal 

 Flash Off Mode 1/50 32 yes all normal 

CA Creative 1/100 32 yes all normal 

 Landscape Mode 1/50 32 yes all normal 

 Night Portrait Mode 1/50 16 no all normal 

 Sports Mode 
1/400 49 yes all normal 

 Portrait Mod 1/50 21 no all normal 

 Close-up Mode 1/50 16 no all normal 
 Shutter-Priority 1/100 32 no all normal 

 Manual Exposure 1/100 32 yes all brightness 
 Program 1/100 32 yes all darkness 

 Aperture-Priority 1/400 32 yes all darkness 
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จากการทดลอง พบว่าการก าหนดค่าการ
ถ่ายภาพทีถ่่ายแลว้ไดจ้ านวนภาพครบ 32 ภาพ ม ี
7 รปูแบบ คอื 

- AV Aperture Priority 
- P Program 
- M Manual Exposure 
- TV Shutter Priority 
- Landscape 
- CA Creative 
- Flash Off  

ใน 7 รูปแบบขา้งต้นมรีูปแบบทีไ่ดภ้าพที่มสีปีกต ิ
4 รปูแบบ คอื 

- TV Shutter Priority 
- Landscape 
- CA Creative 
- Flash off 

และใน 4 รูปแบบมีความเท่ากันของโทนสี 3 
รปูแบบ คอื 

- Landscape 
- CA Creative 
- Flash off 

Figure 8 Images of CA Creative Mode 
 ผลการพัฒนาโปรแกรมส าหรับน าเสนอ
ภาพเสมอืนจรงิ ซึ่งใชภ้าษา JAVA Script ในการ
ประมวลผลภาพ ซึ่งหลกัการท างานของโปรแกรม

คอืการ น าภาพทัง้ 32 ภาพทีถ่่ายไว ้มาน าเสนอให้
เป็นล าดบัตามการควบคุมของการเลื่อนเม้าส์ของ
ผูใ้ชง้าน เพื่อใหผู้ใ้ชง้านสามารถควบคุมมุมมองเอง
ได ้โปรแกรมดงักล่าวท างานร่วมกบัเวบ็บราวเซอร ์
เพื่อใหเ้วบ็บราวเซอรส์ามารถแสดงภาพเสมอืนจรงิ
ได ้ 
 ในส่วนของเว็บที่ เ ป็นระบบหลักในการ
แสดงผลได้ใชภ้าษา PHP ในการพฒันา โดยให้มี
ชุดค าสัง่ ในการก าหนดรายละเอียดของภาพ 
ค าอธบิาย การก าหนดกลุ่มของขอ้มูล และก าหนด
สทิธิใ์นการใชง้าน 

 
Figure 9 Software 
 ผลการใชง้านของกลุ่มตวัอย่าง กลุ่มตวัอย่าง
เป็นนิสติคณะวทิยาการสารสนเทศจ านวน 10 คน 
โดยการเลือกแบบสุ่ม  โดยให้ผู้ใช้งานทดลอง
ถ่ายภาพดว้ยอุปกรณ์ทีพ่ฒันาขึน้ แลว้น าขอ้มลูภาพ
ถ่ายทีไ่ดน้ าไปใชใ้นโปรแกรมที่พฒันาขึน้ พรอ้มทัง้
ทดลองแสดงผลภาพในรูปแบบเสมอืนจรงิ จากนัน้
จึงศึกษาความพึงพอใจด้วยการใช้แบบสอบถาม
ความพึงพอใจ โดยแบ่งเป็น 5 ระดบัคือ ไม่พอใจ
ที่สุด ไม่พอใจ เฉยๆ พอใจ และพอใจที่สุด การ
วดัผลท าในสองส่วนคอื ส่วนอุปกรณ์ถ่ายภาพ และ
ส่วนของโปรแกรม ซึ่งอยู่ในรูปแบบของเวบ็ ได้ผล
ดงัตารางที ่2 
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Table 2 Satisfaction of software using 
Parameters satisfied standard deviation   Satisfied resault 
Hardware satisfied    
1. Appearance 3.4 0.51 Moderately 
2. Facilities 3.9 0.56 Very satisfied 
3. Accuracy 4.2 0.63 Very satisfied 
Software satisfied    
1. Color and composition 4.2 0.42 Very satisfied 
2. Display speed 4.2 0.42 Very satisfied 
3. Realism 4.7 0.48 Completely satisfied 
4. Easiness 4.4 0.51 Very satisfied 

 
กำรวิจำรณ์และสรปุผล 
จากการพฒันาและทดลองใช้เครื่องมือถ่ายภาพ
เสมอืนจรงิพบว่า เครื่องมอืทีพ่ฒันาขึน้มาสามารถ
ใช้งานได้กบับางรูปแบบของการก าหนดค่าการ
ถ่ายภาพของกล้อง Canon รุ่น 60D เมื่อ
ก าหนดค่าการถ่ายภาพให้เหมาะสมส าหรบัการ
ถ่ายภาพในที่ร่ม หรือภายในอาคาร และปิดการ
ท างานของ Flash จะท าใหภ้าพทีไ่ดม้คีวามคมชดั 
และได้จ านวนภาพตามกลไกการท างานของ
เครื่องมือได้ ในการทดลองนี้พบว่ารูปแบบที่
เหมาะสมในการถ่ายภาพของกลอ้ง Canon รุ่น 
60D ม ี3 รูปแบบ คอื Landscape CA Creative 
และ Flash off  จากการใช้งานพบว่าผู้ใช้งานมี
ความพงึพอใจในการใชง้านอุปกรณ์และโปรแกรม
อยู่ในระดบั พอใจ 

อย่างไรก็ตามเครื่องมือดังกล่าวยังเป็น
เพยีงตน้แบบส าหรบัถ่ายภาพเสมอืนจรงิอย่างง่าย
เท่านัน้ หากใช้งานในสถานะการณ์จริงอาจต้อง
ออกแบบเพิ่มเติมให้ใช้งานง่ายขึ้น แม่นย าขึ้น 
แ ล ะ รับ น ้ า ห นั ก ไ ด้ ม า กขึ้ น  ร ว มทั ้ง จัด ห า
อุปกรณ์เสรมิเพื่อควบคุมแสงในการถ่ายภาพ 
 อุปกรณ์ที่พฒันาขึน้มขีอ้ดคีอืเป็นอุปกรณ์
ที่ ไม่ สลับซับซ้อน  ผู้ ใ ช้ ง านทั ว่ ไปสามารถ
พฒันาขึน้มาใชง้านเองไดโ้ดยไม่ตอ้งมคีวามรูด้า้น

อเิล็กทรอนิกส์ใดๆ นอกจากนี้ยงัใช้ต้นทุนต ่าใน
การผลิต เมื่อเทียบกับบอุปกรณ์ที่มีขายตาม
ท้องตลาด ถึงแม้ว่าอุปกรณ์ตามท้องตลาดจะมี
ประสทิธภิาพสูงกว่าด้านการบงัคบัความเรว็การ
หมุนกต็าม 
 
ปัญหำ 
 จากการออกแบบและพัฒนาเครื่องมือ
ถ่ายภาพเสมือนจรงิพบปญัหาในการด าเนินการ
ดงันี้ 

1. การตัดแผ่นอะครีลิคไม่ได้มาตรฐาน 
เนื่องจากผู้วจิยัไม่มอีุปกรณ์ทีเ่หมาะสมในการตดั
จงึท าใหข้นาด และระยะห่างของปุ่มกดมคีวามไม่
สม ่าเสมอ ขาดความเที่ยงตรงขององศาตามที่
ก าหนดไว้ ส่งผลให้การกดปุ่มชตัเตอร์ไม่แม่นย า
เท่าทีค่วร 

Figure 10 scraggly surface 
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2. จากการทดลองผู้วิจ ัยไม่สามารถ
ควบคุมปริมาณแสงของสภาพแวดล้อมได้
เนื่องจากสถานที่ทดลองเป็นทีร่่มภายในอาคารที่
อยู่อาศัย ซึ่งควบคุมแสงยาก ในขณะท าการ
ทดลอง จงึท าใหภ้าพทีไ่ดม้คีวามเขม้ของปรมิาณ
แสงไม่เท่ากนั จึงท าให้การปรับโหมดถ่ายภาพ
บางโหมด มกีารใช ้flash อตัโนมตั ิซึง่เป็นตวัถ่วง
เวลาการถ่าย เนื่องจากกลอ้งจะต้องท าการประจุ
ไฟเขา้ flash ให้เพียงพอก่อนจึงถ่ายได้ แต่ใน
ขณะเดยีวกนั แท่นหมุนไดท้ าการหมุนไปแลว้ ท า
ใหไ้ม่ไดภ้าพในทุกๆ มุม  

3.  การทดลองนี้ทดลองเฉพาะกล้อง 
Canon 60D ยงัไม่ไดท้ดลองกบักลอ้งรุ่นอื่น จงึไม่
สามารถทราบได้ว่าเมื่อน าไปใช้กับกล้องรุ่นอื่น
แลว้จะไดผ้ลอย่างไร 

 
ข้อเสนอแนะ 
1. ด้ำนเทคนิคกำรพฒันำอปุกรณ์ 

เครื่องมือในการตัดแผ่นอะครีลิคไม่ได้
มาตรฐาน เนื่องจากผูว้จิยัใชเ้ลื่อยตดัเหลก็แบบใช้
มอืบงัคบัในการตดัจงึท าให้ขนาด และระยะห่าง
ของปุ่มกดมีความไม่สม ่าเสมอ ส่งผลให้การกด
ปุ่มชัตเตอร์ไม่แม่นย า หากมีอุปกรณ์ที่ช่วยตัด
แผ่นอะครีลิคที่มีประสิทธิภาพ เช่น เครื่องตัด
เลเซอร์ จะท าใหร้อยตดัทีไ่ดส้ม ่าเสมอ และส่งผล
ให้อุปกรณ์ท างานได้ถูกต้องมากขึ้น นอกจากนี้
หากมกีารเพิม่กลไกในการควบคุมการหมุนด้วย
วงจรอิเล็กทรอนิกส์เพื่อก าหนดความเร็ว ให้
เหมาะสมกับกล้องแต่ละรุ่น จะท าให้อุปกรณ์มี
ประสิทธิภาพมากขึ้นและใช้งานกับกล้องได้
หลากหลายยีห่อ้ 
2. ด้ำนกำรจดักำรแสง 
 ในการทดลองผูว้จิยัท าการทดลองในระบบ
เปิดท าให้ควบคุมแสงไม่ได้ หากทดลองในห้อง
สตูดโิอถ่ายภาพที่ควบคุมปรมิาณแสงได้ อาจท า
ให้การก าหนดค่าของกล้องในรูปแบบอื่นๆ 
สามารถถ่ายวตัถุไดถู้กต้อง จากการทดลองผูว้จิยั

สงัเกตุเหน็ว่าเมื่อมกีารถ่ายภาพที่มีการใช้ flash 
จะท าให้กล้องไม่สามารถท าการถ่ายภาพได้ทนั
การหมุนของอุปกรณ์ ดงันัน้จงึควรปิดการท างาน
ของ flash เพื่อใหก้ลอ้งไม่เสยีเวลาในการท างาน 
3. ด้ำนกล้องท่ีใช้ 

การทดลองนี้ได้ใช้กล้อง Canon 60D 
เท่านั ้นยังไม่ได้ทดลองกับกล้องรุ่นอื่นจึงไม่
สามารถทราบได้ว่า เมื่อน าไปใช้กบักล้องรุ่นอื่น
แลว้จะไดผ้ลอย่างไร ผูท้ีพ่ฒันาต่อควรทดลองกบั
กลอ้งหลากหลายรุ่น 
 
กิตติกรรมประกำศ 
คณะผู้วจิยัขอขอบคุณคณะวทิยาการสารสนเทศ 
มหาวืทยาลัยมหาสารคาม ที่สนับสนุน
งบประมาณการวิจัยในครัง้นี้รวมทัง้ผู้ที่มีส่วน
เกี่ยวข้องที่ช่วยท าให้งานวิจยัส าเร็จลุล่วงด้วยด ี
และขอขอบคุณ พิพิธภัณฑ์สริินธร ที่เหน็คุณค่า
ของงานวจิยันี้ โดยไดน้ าไปใชใ้หเ้กดิประโยชน์แก่
สถาบนัและสงัคม 
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