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บทคดัย่อ 
การศึกษาโครงการออกแบบและพัฒนาเรขศิลป์เพื่อส่งเสริมอัตลักษณ์เมือง กรณีศึกษา เทศบาลเมือง
มหาสารคาม จงัหวดัมหาสารคาม มแีนวความคดิเพื่อคน้หาอตัลกัษณ์เมอืงมหาสารคามทัง้ทางดา้นกายภาพ 
และศลิปวฒันธรรม เพื่อใช้เป็นโครงสร้างในการออกแบบเรขศิลป์ โดยเรยีบเรยีงหวัข้อในการศกึษา ดงันี้     
1. การค้นหาอัตลักษณ์ของเมืองทัง้ทางด้ายกายภาพ และศิลปวัฒนธรรม ทัง้ในลักษณะรูปธรรม และ
นามธรรม 2. คน้หาโครงสรา้งและรปูแบบเพื่อใชใ้นการออกแบบเรขศลิป์จากอตัลกัษณ์ทางดา้นกายภาพ และ
ศลิปวฒันธรรม 3. การน าไปบูรณาการการเรยีนการสอนในรายวชิาที่เกี่ยวข้องกบัการออกแบบอตัลกัษณ์
โดยตรงเพื่อสรา้งแนวทางการออกแบบ 4.ศกึษาความคดิเหน็ของคนในชุมชนต่อรปูแบบเรขศลิป์ว่าสามารถ
เขา้ถงึประชาชน และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ต่อยอดในงานออกแบบอื่นๆได้หรอืไม่ การศกึษาจากการลง
พืน้ทีชุ่มชนจรงิ เพื่อใหไ้ดต้วัแทนอตัลกัษณ์ในเขตเทศบาลเมอืงมหาสารคาม และน าขอ้มลูทีไ่ดไ้ปศกึษาความ
เป็นไปไดใ้นการออกแบบ โดยการน าเขา้สู่กระบวนการเรยีนการสอน ใหน้ิสติคดัเลอืกตวัแทนอตัลกัษณ์ต่างๆ
ในชุมชนมาออกแบบเป็นตราสญัลกัษณ์ สญัลกัษณ์น าโชค และตวัอย่างการน าไปใชใ้นสื่ออื่นๆ เมื่อไดผ้ลงาน
การออกแบบแล้วให้ชุมชนได้มสี่วนร่วมในการคดัเลอืกแบบที่นิสติได้ท าการออกแบบ ผลการคดัเลอืกจาก
ประชาชนด้วยการน าเสนอผลงานต่อชุมชนโดยใช้บตัรคดัเลือก จ านวนทัง้สิ้น 996 คน ได้ผลคะแนนการ
คดัเลอืกทีม่ากทีส่ดุ คอื ตราสญัลกัษณ์ทีม่ทีีม่าจากสายน ้า(กุดนางใย) และสญัลกัษณ์น าโชคทีม่ทีีม่าจากดอก
ลลีาวด ีคณะท างานไดน้ ามาปรบัปรุง และสรา้งแนวทางการน าไปใชเ้พื่อใหผ้ลงานสมบูรณ์ เพื่อเป็นแนวทาง
ในการน าไปต่อยอดส าหรบัน าเสนออตัลกัษณ์เมอืงมหาสารคามในรูปแบบอื่นๆไดต่้อไป 
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Abstract  
The study of design and development of graphic design for promoting urban identity: a case study of 
Maha Sarakham municipality, Maha Sarakham has concept to search for uniqueness of Maha 
Sarakham City both physical and cultural art aspects in order to use for the construction in graphic 
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design by compiling subjects in study as following:  1) To find the identities of the city both the 
physical and cultural art forms both concrete and abstract characteristics. 2)  To search for 
structures and patterns to be used in graphic design from both physical and cultural art identities. 3) 
To apply in learning and teaching integration approach into subjects that are directly related to 
identity design for building design guidelines. 4) To study the attitudes of people in community on 
graphic patterns whether can be accessed to the public and can be applied other further design 
works. The study from real community area survey is to obtain representative uniqueness in Maha 
Sarakham city and design’s feasibility data by taking into teaching and learning process for which 
students selected representative uniqueness in the community to design emblem, mascot and 
sample application in other media.  Once the design works completed; then, the community has 
been encouraged to participate in the selection of patterns that designed by students. The selection 
result from the public presentations to the community by using screening cards; a total of 996 people 
were screened at the highest scores which emblem is sourced from the water streams 
(KodNangYai) and Mascot is available sourced from Plumeria flower. The guideline have been 
improved and built in order to use for completing works to set guidelines for next further presenting 
of other identity patterns of Maha Sarakham municipality. 
 
Keywords: Graphic Design, Graphic, Corporate Identity design, Maha Sarakham 
 
บทน า 
จงัหวดัมหาสารคาม เป็นจงัหวดัซึ่งตัง้อยู่
กึ่งกลางของภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ และ
เป็นศูนย์กลางด้านการศึกษาของภาค
ตะวนัออกเฉียงเหนือ อกีทัง้ยงัเป็นพื้นทีท่ี่มี
ประวตัศิาสตรย์าวนานหลายรอ้ยปี มคีวาม
หลากหลายทางสังคมและวฒันธรรมของ
กลุ่มชาตพินัธุ์ที่อาศยัอยู่ ปจัจุบนัการขยาย
ก ารพัฒ น าท างด้ าน ต่ างๆ ใน จังห วัด
มหาสารคาม รวมถงึในอนาคตการเปิดเสรี
ทางด้านต่างๆ จะดงึดูดทัง้ผู้คนในประเทศ 
และผู้คนในภูมิภาคอาเซียนให้สามารถ
เดนิทางไปมาหาสู่กนัมากยิง่ขึน้ โดยเฉพาะ
ในพื้ นที่ เขต เทศบ าล เมือ ง  เป็ นพื้ น ที่
ศูนย์กลางของทัง้เศรษฐกิจ ประวตัิศาสตร ์
ผูค้น วฒันธรรมทีห่ลากหลายปรากฏใหเ้หน็

ไดผ้่านผูค้นจากภาษา หน้าตา การแต่งกาย 
อาคาร บ้านเรอืน ที่อยู่อาศยั โดยอาจมผีล
ใน ด้ าน ก าร เป็ น แห ล่ งท่ อ ง เที่ ย ว เชิ ง
วัฒนธรรมของเมืองด้วย เพื่อรองรับกับ
สภาพแวดลอ้มภายใต้การเปลีย่นแปลงทาง
เศรษฐกจิ การเมอืง และสงัคมที่ก าลงัก้าวสู่
ประชาคมอาเซียน การจะแสดงออกถึง
ตัวตนหรืออัตลักษณ์ (Identity) ที่มีความ
เฉพาะตัวมีความจ าเป็นอย่างยิ่งเพราะจะ
น ามาซึ่งความภาคภูมิใจของผู้คนในเขต
เทศบาลเมอืงมหาสารคามอกีดว้ย 
 

วตัถปุระสงค ์
1.เพื่อศกึษาอตัลกัษณ์ของเมอืง และศกึษา

รูปแบบของเรขศิลป์ที่เหมาะสมให้กับเทศบาล
เมอืง อ.เมอืง จ.มหาสารคาม 
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2.เพื่ อพัฒนาการออกแบบเรขศิลป์ให้
สามารถประชาสัมพันธ์ศิลปวัฒนธรรม และ
ส่ ง เสริม อัต ลักษ ณ์ ให้ กับ เทศบาล เมือ ง  จ .
มหาสารคาม 

3. เพื่อบูรณาการการเรยีนการสอนโดยมี
สว่นร่วมกบัชุมชน 
 

วิธีการด าเนินงาน 
ในการวางแผนการด าเนินงานในโครงการนี้ 
คณะท างานวจิยัร่วมกนัประชุมระดมความคิดใน
การคิดโจทย์ในการท าวจิยั วิเคราะห์ปญัหาและ
ความน่าสนใจในการงานเพื่อให้เกดิประโยชน์ต่อ
ชุมชน และความเป็นไปได้ในการ บูรณาการใน
การเรียนการสอน  โดยสามารถอธิบายการ
ด าเนินการอย่างเป็นขัน้ตอน ดงันี้ 

1. ค้นหาอตัลกัษณ์เมอืงมหาสารคาม ทัง้
ดา้นกายภาพ และศลิปวฒันธรรม 

 1.1 ทบทวนผลการวิจัย เดิมว่ าได้
ค้นห าอัตลักษ ณ์ ด้ าน ใดไว้บ้ าง  และล าดับ
ความส าคญั ตอ้งเพิม่เตมิอกีหรอืไม่ 
 1.2 จดัท าการส ารวจความคดิเหน็ดว้ย
แบบสอบถามต่อจุดส าคญันัน้ๆว่าแสดงอตัลกัษณ์
เมืองจริงหรือไม่  (ตรวจสอบความชัดเจนของ
ขอ้มูล) โดยการลงศึกษาภาคสนามในการค้นหา
ขอ้มลูดว้ยการท ากจิกรรมร่วมกบัชุมชน จ านวน 2 
ครัง้ 

ครัง้ที่ 1 ท าการสอบถามสมาชิก
ชุมชน ทัง้หมด 30 ชุมชน เพื่อก าหนดจุดส าคญั
ภายในเขตพื้นที่ศึกษาว่ามี สถานที่, สิง่อื่นๆ ที่
แสดงอตัลกัษณ์เมอืง และล าดบัความส าคญัของ
จุดต่างๆทีถู่กคดัเลอืก 

ครัง้ที่ 2 ท าการสอบถามสมาชิก
ชุมชน เมอืงเก่า 10 ชุมชน โดยในการท ากจิกรรม
ครัง้นี้ ไดม้นีิสติในรายวชิาการออกแบบนิเทศศลิป์
ขัน้มูลฐาน ลงเก็บข้อมูลร่วมกับชุมชนเพื่อน า
ข้อมูลไปใช้ในการออกแบบในโจทย์ของการ
ออกแบบ อัตลักษณ์เทศบาลเมืองมหาสารคาม

ด้ ว ย  โด ยท า แบ บ สอบ ถ าม ค ว าม คิด เห็ น
เกี่ยวกบัอตัลกัษณ์ของจงัหวดัมหาสารคาม และ
ได้ผลการสอบถามจากผู้เข้าร่วมประชุมทุกคน 
สรุปแบบสอบถามในรปูแบบรอ้ยละและความเรยีง 
 2 . ค้นห าโครงสร้างและรูปแบบ โดย
วเิคราะหแ์ยกรปูธรรมและนามธรรม เพื่อใชใ้นการ
ออกแบบ  เรขศิลป์จากอัตลักษ ณ์ทางด้าน
กายภาพ และศลิปวฒันธรรม โดยมกีารบรูณาการ
ความรูแ้ละผลของการศกึษาเพื่อใหน้ิสติไดใ้ชอ้งค์
ความรู้ในการออกแบบ สร้างแนวทางในการ
ออกแบบอัตลักษณ์ในรายวิชา 1103203 การ
ออกแบบนิ เทศศิล ป์ เบื้ องต้น  (Fundamental 
Communication Art Design) โดยน า เสน อ ใน
รูปแบบของตราสญัลกัษณ์ และสญัลกัษณ์น าโชค 
รวมทัง้น าเสนอแนวทางการน าไปใช ้และคู่มอืการ
ใช้งาน เพื่อให้เห็นและสามารถน าไปประยุกต์ใช้
ไดโ้ดยง่าย  
 

 
 
ภาพประกอบ 1 ตวัอย่างแบบร่างของนิสติ 
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ภาพประกอบ 2 นิสติน าเสนอการวเิคราะหใ์นชัน้
เรยีน 

 
ภาพประกอบ 3 นิสติน าเสนอการออกแบบในชัน้
เรยีน 

3 น าเสนอในรูปแบบเรขศิลป์ที่สามารถ
เข้าถึงประชาชน และสมัผสัได้ในชีวิตประจ าวนั 
น าแบบที่นิสติแต่ละกลุ่มออกแบบแลว้ ไปท าการ
สอบถาม และร่วมแสดงผลงานในเทศกาลงิ้ว     

จ.มหาสารคาม ร่วมกับกลุ่มฮักแพง ในวันที ่      
2-9 พฤศจิกายน 2556 เพื่ อให้ทราบถึงความ
คดิเหน็ของคนในพืน้ทีจ่รงิๆ และเป็นการใหค้นใน
ชุมชนไดม้สี่วนร่วมในการแสดงความคดิเหน็ โดย
ใช้บัตรคดัเลือก มีจ านวนผู้ตอบบัตรทัง้สิ้น 996 
คน น าผลการสอบถามทัง้หมด มาจดัล าดบัเพื่อให้
ได้อันดับที่มีผู้คนเลือกมากที่สุด และน าแบบ
ดงักล่าวมาปรบัปรุงเพื่อสามารถใชเ้ป็นต้นแบบใน
การออกแบบเรขศิลป์เพื่อใช้ประชาสมัพันธ์เพื่อ
สง่เสรมิอตัลกัษณ์เมอืงมหาสารคามต่อไป 

 
ภาพประกอบ 4 นิสิตน าเสนอการออกแบบต่อ
ชุมชน 

4. น าแบบตราสญัลกัษณ์ และสญัลกัษณ์
น า โช คที่ ผ่ าน ก ารคัด เลือ กม าน า เสน อ ต่ อ
ผู้เชี่ยวชาญ และเครือข่ายฮักแพง เพื่อรับฟงั
ขอ้เสนอแนะ และพฒันาการออกแบบเรขศลิป์ให้
สามารถประชาสัมพันธ์ศิลปวัฒนธรรม และ
ส่ ง เสริม อัต ลักษ ณ์ ให้ กับ เทศบาล เมือ ง  จ .
มหาสารคาม 
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ผลการศึกษา 
โดยสามารถน าเสนอผลการศึกษา ได้เป็นข้อๆ 
ดงันี้ 
1. ด้านอตัลกัษณ์ต่างๆ ของเมืองมหาสารคาม 

1.1 อัตลักษณ์ทางธรรมชาติของท้องถิ่น 
(ต้นไม ้ดอกไม ้สตัว ์ฯลฯ) ไดแ้ก่ ดอกลลีาวด ีต้น
ไทรที่วดันาควชิยั ต้นมะขาม  ป่าต้นธูปฤาษี ทุ่ง
น า  ต้ น โพ ธิ ใ์น วัดมห าชัย  ต้ น คู น  ต้ นกบก 
ตน้มะขาม หว้ยคะคางคลองสมถวลิ กุดนางใย ต้น
ตาลในสนามมา้ 

1.2 อัต ลักษ ณ์ ท างวัฒ นธรรม  ที่ เป็ น
โบราณสถาน โบราณวตัถุ ได้แก่ หลวงปู่หอน ้า 
วดัศรสีวสัดิ ์วดัสามคัค ีวดันาควชิยั หลวงพ่อไทร
งาม หลวงปู่แดง วดัป่าโนนแท่น ศาลเจา้จนี บา้น
ดิน วัดโพธิศ์รี เสาหงส์ศาลเจ้าพ่อขุนด่าน วัด
อภสิทิธิ ์วดัสามคัค ีกลองโบราณ วดัอุทยัทศิ 

1.3 อัตลักษณ์ ด้านการละเล่นพื้นบ้าน
นาฏศิลป์ ดนตรี ได้แก่ หมอล า ร าวงพื้นเมือง 
สะบ้า มอญซ่อนผ้า กลองยาว แคน หมอล า งิ้ว 
ชกัเย่อ บกัเตย บกัตี ่เปา่แคน แตรวง กลองยาว ขี่
มา้ทรงเมอืง ร ากลองยาว ต าสาก 

1.4 อัตลักษณ์ด้านศาสนา (ศาสนบุคคล 
ศาสนสถาน) ได้แก่ ศาสนาพุทธ วดัศรสีวสัดิ ์วดั
สามคัคี วดันาควิชยั วดัป่าโนนแท่น วดัมหาชัย 
พระอารามหลวง วดัอภิสทิธิ ์วดัมหาชยั เจา้คณะ
จงัหวดั พระเทพสทิธาจารย ์หลวงปูห่วด 

1.5 อัตลักษณ์ด้านความเชื่อ ได้แก่ ศาล
หลวงปู่หอน ้า ร าผฟ้ีา เรื่องผสีาง การเลีย้งผี ศาล
เจา้พ่อขนัเหลอืงขนัขาว ศาลปู่ตา ศาลเจ้าพ่อขุน
ด่ าน  ปู่ น างใย  ฮีต สิบสองคองสิบ สี่  เลี้ย งผี
กลางบา้น 

1.6 อัตลักษณ์ด้านพิธีกรรม ได้แก่ บุญ
มหาชาติ พิธสีู่ขวญั พธิกีรรมสะเดาะเคราะห์ รบั
โชคนพเคราะห์พธิขี ึน้บา้น ร าผฟ้ีา บวงสรวงศาล
เจา้พ่อ พธิเีลีย้งเสาหงสพ์ธิบีูชาเจา้พ่อขนุด่าน พธิี
เลีย้งบา้น พธิไีหวศ้าลปูต่า  

1.7 อัตลักษณ์ด้านสถานที่ท่องเที่ยวที่
ส าคัญๆ ได้แก่  สวนสุขภาพ วัดนาควิชัย วัด
มหาชยั คลองสมถวลิ สนามมา้เก่า หนองกระทุ่ง 
ชลประทาน ห้างเสรมิไทยพลาซ่า ตลาดเอก็ซ์โป
พลาซ่า มหาสารคาม 

1.8 อตัลกัษณ์ดา้นประเพณีทีส่ าคญัๆ ของ
จงัหวดั ได้แก่ ประเพณีสงกรานต์ แห่เทยีน ลอย
กระทง บุญ เบิก ฟ้ า บุญบั ้งไฟ  บุญข้าวสาก 
เข้าพรรษา ประเพณีฉลากภัต (วนัเพ็ญเดือนสี่) 
ข้าวประดบัดิน ประเพณีแห่พระ แข่งสะบ้า บุญ
ขา้วเม่า กลองยาว ท าบุญเลีย้งศาลเจา้พ่อขนุด่าน 

1.9 อตัลกัษณ์ดา้นบุคคลส าคญัของจงัหวดั 
ได้แก่ พระเจรญิราชเดช (ท้าวมหาชยั กวด ภวภู
ตานนท ์ณ มหาสารคาม) ผูว้่า หมอต าแย ยายป้ิง 
ตาชูหมอโบราณสมุนไพร หลวงพ่อไทรงาม 
นายแพทย์กิตติศกัดิ ์คณาสวสัดิ ์เจ้าคุณอาร ีเจ้า
คุณน้อย(เจา้คุณปรยิตัยิาทร) พระเทพสทิธาจารย ์
หลวงพ่อ วดัป่าประชาบ ารุง พ่อหนูกนั คุณยาย
หนอม คุณยายแดง คุณยายต๋อย หลวงอภิสทิธิ์
สารคาม (บุดดี ศรีสารคาม) นายอ าเภอคนแรก
ของเมอืงมหาสารคาม คุณยายระเบียบ คุณยาย
ทองเหลีย่ม เวยีงแกว้  

1.10 อัตลักษณ์ด้านงานศิลปหัตถกรรม
พื้นบ้าน  ได้แก่  ทอเสื่ อ  การท าบายศรี การ
ประดษิฐด์อกไมจ้นัทร ์ป ัน้พระพุทธรปู การป ัน้อฐิ 

1.11 อตัลกัษณ์ด้านสถาปตัยกรรม ได้แก่ 
หอพักมยุร ี(หอพักเก่าโบราณ) หอนาฬิกา ศาล
เจ้าพ่อหลกัเมือง อาคารเหล่ากาชาด วดัสามคัค ี
วัดนาควิชัย วัดโพธิศ์รี ห้างเสริมไทย พลาซ่า 
อพารต์เมนต์บุญสวน ตกึดนิ หอนาฬกิา บา้นคุณ
ยายส าเภา อยู่ยง 

1.12 อตัลกัษณ์ด้านประติมากรรม ได้แก่ 
พ ระพุ ทธรูปวัดศรีสวัสดิ  ์ห ลวงพ่ อไทรงาม 
ประติมากรรมแกะสลกัประตูหน้าต่างวดัมหาชยั 
พระพุทธรูป 3 บูรพาจารย์ พระประธานกันทร
วชิยั 
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1.13 อตัลกัษณ์ด้านงานจติรกรรม ได้แก่ 
จติรกรรมฝาผนังวดัสามคัค ีจติรกรรมฝาผนังวดั
นาควชิยั จติรกรรมฝาผนังวดัมหาชยั จติรกรรม
ฝาผนงัวดัโพธิศ์ร ีจติรกรรมฝาผนงัวดัศรสีวสัดิ ์  

1.14 อัตลักษณ์ ด้านภาษา (ภาษาพูด 
ต านาน วรรณกรรมพื้นบ้าน) ได้แก่ ภาษาไท
อสีาน ต านานศาลเจา้พ่อขนัเหลอืงขนัขาว ต านาน
วดัโพธิศ์ร ี

1.15 อัตลักษณ์ด้านอาหารพื้นถิ่น (ของ
คาว – ของหวาน – ขนม) ไดแ้ก่ สม้ต า สม้ต าปลา
ร้า ลาบก้อย ไก่ย่างร้านแม่สมปอง อ่อมไก่ อ่อม
หอย ไสก้รอกอสีาน กวยจับ๊ ปลาแดกบอง ปลารา้
บอง ขนมจีน  ข้าวเปียกปากหม้อ หมี่กรอบ 
ลอดช่อง ขนมเปียกปนู ขา้วเม่า ขนมบา้บิน่ 

1.16 อัตลักษณ์ด้านการแต่งกาย ได้แก่ 
แต่งกายดว้ยผา้ไหม ใสผ่า้ถุง ผา้มดัเอว ผา้โสร่ง   

1.17 อตัลกัษณ์ดา้นลกัษณะนิสยัของผูค้น 
ได้แก่ อธัยาศยัดี มนุษยสมัพนัธ์ด ีเป็นมิตร เป็น
กนัเอง ร่าเรงิ ยิม้แยม้ แจ่มใส รกัสงบ สนุกสนาน 
สามคัค ีเรยีบง่าย ชอบท าบุญ อาศยัซึง่กนัและกนั 
โอบออ้มอาร ีมนี ้าใจเอื้อเฟ้ือเผื่อแผ่ ช่วยเหลอืกนั
และกนั ร่วมมอืกนัเหมอืนพีเ่หมอืนน้อง ขีอ้าย  
2 . ท างคณ ะผู้ วิ จ ัย จึ งส รุป แนวทางก าร
ออกแบบโดยอ้างอิงจากแบบร่างและการ
เสนอแนะโดยผู้ เช่ียวชาญด้วยแนวคิด อัต
ลกัษณ์ของเทศบาลเมืองมหาสารคาม “ตัก
ศิลานคร เมืองแห่งความรู้” และต านานเรื่อง
เล่าพื้นบ้านท้องถ่ิน “กุดนางใย” เพื่อส่ือสาร
ประชาสัมพันธ์ศิลปวฒันธรรมและส่งเสริม 
อตัลกัษณ์ให้กบัเทศบาลเมืองมหาสารคาม จ.
มหาสารคาม ดงันี้ 

2.1 ต ร าสัญ ลั ก ษ ณ์  เท ศ บ าล เมื อ ง
มหาสารคาม “ตักศิลานคร เมืองแห่งความรู้” ได้
ท าการคดัเลอืกจากตราสญัลกัษณ์ทัง้หมด 8 ตรา
สัญลักษณ์ ให้เหลือเพียง 1 ตราสัญลักษณ์ที่
แ ส ด งอัต ลัก ษ ณ์ ที่ โด ด เด่ น  ก า รป ระม วล
ความหมายที่ครอบคลุมมากที่สุด และหลกัการ

น าไปประยุกต์ใช้ โดยการให้คะแนนจากอาจารย์
ประจ าวิชา นิสิตในชัน้เรียนและ สมาชิกใน 10 
ชุมชน 

 
ภาพประกอบ 5 คู่มอืการใชอ้ตัลกัษณ์ 

 
ภาพประกอบ 6 ตราสญัลกัษณ์ และทีม่าของตรา
สญัลกัษณ์ 
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การประชุมวชิาการ มหาสารคามวจิยั ครัง้ที ่10 วารสารมนุษยศาสตรแ์ละสงัคมศาสตร์ 

 
ภาพประกอบ 7 ตวัอย่างการน าตราสญัลกัษณ์ไป
ใช ้
 การน าตราสัญลักษณ์ไปใช้ประโยชน์
สามารถน าไปใช้กับเอกสารสิ่งพิมพ์ต่างๆ การ
น าไปตกแต่งสถานที ่รวมทัง้การน าไปใชก้บัของที่
ร ะลึก เพื่ อ เป็ น ตั ว แท น ข อง เท ศบ าล เมื อ ง
มหาสารคาม 
 2.2 สญัลกัษณ์น าโชค สตัว์สญัลกัษณ์น า
โชค “กุดนางใย” 

 
ภาพประกอบ 8  สญัลกัษณ์น าโชค (เสนอแนะ) 

3. บูรณาการการเรียนการสอนโดยมีส่วน
รว่มกบัชุมชน 

นิสิตในรายวิชา 1103203 การออกแบบ
นิ เ ท ศ ศิ ล ป์ เ บื้ อ ง ต้ น  (Fundamental 
Communication Art Design) ได้ท าการศึกษา
ภาคสนามและมสี่วนร่วมกบัชุมชนตัง้แต่ขัน้ตอน
การหาข้อมูลโดยการท าแบบสอบถามความ
คิดเห็น ที่นิสิตทุกคนจะได้พูดคุยกับชุมชนเป็น
รายคน สมาชกิในชุมชนไดเ้สนอแนะขอ้มูลต่างๆ 
ตลอดจนนิสติน าขอ้มูลมาวเิคราะห ์ออกแบบ และ
น าเสนอต่อชุมชนจนไดแ้นวทางในการพฒันาการ
ออกแบบอตัลกัษณ์เมอืงมหาสารคามทีช่ดัเจนขึน้ 
 
สรปุผลและวิจารณ์ผล 
ในการด าเนินงานจนบรรลุผลของโครงการนี้  
ไดผ้ลการศกึษาโดยสามารถแบ่งออกเป็น 3 ส่วน
ใหญ่ๆคอื  

1. ขอ้มูลด้านอตัลกัษณ์เมอืงมหาสารคาม
ค รบ ทุ ก ด้ าน  ทั ้ง ท า งด้ า น ก าย ภ าพ  แ ล ะ
ศลิปวฒันธรรม ที่สามารถน าไปใช้ต่อยอดในการ
ท าวจิยัทีน่่าสนใจอื่นๆได ้

 2.การบูรณาการการเรยีนการสอนกบัการ
บรกิารวิชาการที่นิสติได้เข้าไปมีส่วนร่วมในการ
ค้นหาอตัลกัษณ์ของเมืองมหาสารคาม ได้ทราบ
ถึงประวตัิของบ้านเมือง อตัลกัษณ์ที่โดดเด่นทัง้
กายภาพ และศิลปวฒันธรรมผ่านการที่ปู่ย่าตา
ยายไดเ้ล่าประวตัคิวามเป็นมาของบา้นเมอืงใหก้บั
ลกูหลานฟงั ทัง้ผูใ้หญ่ และผูน้้อยต่างไดเ้รยีนรูซ้ึง่
กันและกันอีกทางหนึ่ งด้วย และนิสิตยังต้อง
สามารถประยุกต์เอาความรู ้และขอ้มูลนัน้ๆมาใช้
ส าหรบัการออกแบบเรขศลิป์ได ้

3 ผลงานการออกแบบอัตลักษณ์เมือ ง
มหาสารคาม ทัง้ตราสญัลกัษณ์ และสญัลกัษณ์น า
โชค โดยรูป แบบที่ น าม าใช้ มีที่ ม าจากการ
ผสมผสานองคป์ระกอบทางศลิปะทีม่คีวามหมาย
เรื่อง ความเจรญิรุ่งเรอืงจากรปูร่างทีพุ่่งขึน้ดา้นบน 
วฒันธรรมของชาวมหาสารคามจากเสน้ทีต่ดัทอน
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มาจากลวดลายขิด และผ้าลายสร้อยดอกหมาก 
และความรู ้จากการทบัซอ้นกนัคลา้ยลกัษณะของ
หน้าหนังสอื ทีม่าจากการร่วมกนัคน้หาจากชุมชน 
รวมถึงแนวทางการน าการออกแบบไป ใช้
ประโยชน์อย่างเป็นรปูธรรม  

 

อปุสรรค ปัญหา และวิธีแก้ไข 
1. ปญัหาทีเ่กดิขึน้ส่วนใหญ่น่าจะเกี่ยวกบั

เวลาในการท างานของสมาชกิในทมีงาน และเวลา
ส าหรับการประชุมกันระหว่างสมาชิกเอง และ
สมาชิกในโครงการอื่นๆที่จะร่วมบูรณาการการ
ท างาน และขอ้มูลต่างๆ วธิกีารแก้ไข สรา้งพื้นที่
กลางในการติดต่อสื่อสาร เช่น การสร้างกลุ่มใน
เฟสบุ๊ค เพื่อพดูคุย,นดัแนะ และแบ่งบนัขอ้มลู 

2. ก ารท าค ว าม เข้ า ใจกับ ชุ ม ช น ถึ ง
วตัถุประสงค์ของการท างาน และการเข้าไปเก็บ
ขอ้มูลดา้นต่างๆกบัชุมชนซึง่อาจจะซบัซ้อน หรอื
ซ ้าซ้อนกับโครงการอื่นๆ วิธีการแก้ไข แต่ละ
โครงการจะต้องตัง้ค าถามทางการวิจัย และคิด
เครื่องมือส าหรบัเก็บข้อมูลต่างๆและบูรณาการ
การท างานร่วมกนัใหด้ ีเพื่อใหไ้ดป้ระโยชน์สงูทีส่ดุ 

 
ปัจจยัท่ีน าไปสู่ความส าเรจ็   

1. ความส าเรจ็ของโครงการบรกิารวชิาการ 
คือการบูรณาการความรู้และทักษะทางวิชา
ระหว่างองค์กรการศกึษา นิสติ และชุมชน ผู้ที่จะ
ได้ประโยชน์มาที่สุดคือชุมชนเป้าหมาย ซึ่งใน
โครงการน้ีความส าเรจ็ของโครงการจะอยู่ที ่

2. ได้ เผ ย แพ ร่ อัต ลัก ษ ณ์ ข อ ง เมื อ ง
มหาสารคามผ่านผลงานการออกแบบเรขศิลป์ 
และเอกสารป ระชาสัมพัน ธ์  เช่ น  แผ่ นพับ 
โปสเตอร ์เป็นตน้ 

3. ค ว า ม ภู มิ ใ จ ใ น ค ว า ม เ ป็ น ค น
มหาสารคาม  ส่ง ต่อจากผู้คนในชุมชนชาว
มหาสารคามสู่คนรุ่นหลัง  ผ่ าน ผลงานการ
ออกแบบทีเ่ป็นผลส าเรจ็ของโครงการ 

 
ข้อเสนอแนะในการด าเนินโครงการ
ต่อไป 

1. น าแนวท างจากผลการศึกษ าใน
โครงการฯนี้  ไปขยายสู่พื้นที่ระดับจังหวัด โดย
สามารถน ารูปแบบการศกึษาไปใชไ้ดก้บัทุกพื้นที ่
เพื่อค้นหาอตัลกัษณ์ที่โดดเด่นของแต่ละที่ และ
สง่เสรมิใหเ้ป็นลกัษณะอตัลกัษณ์ของทอ้งถิน่อย่าง
ชดัเจน  

2. สามารถน าผลการศกึษาไปขยายสูก่าร
เรยีนการสอนในระดบัพื้นฐานเพื่อให้นักเรยีนใน
ระดับประถม-มธัยมศึกษาได้ทราบถึงความโดด
เด่นอนัเป็นอตัลกัษณ์ของพืน้ทีชุ่มชนตนเอง 

3. สามารถน าผลการศกึษาดา้นอตัลกัษณ์
ใชเ้ป็นแม่แบบในการศกึษาอตัลกัษณ์ได้ทุกพื้นที ่
และเมื่อทราบถึงอัตลักษณ์ที่โดดเด่นของแต่ละ
พื้นที่ก็จะสามารถน าไปขยายเป็นรูปแบบสนิค้า 
หรอืของทีร่ะลกีในแต่และทอ้งถิน่ไดอ้ย่างน่าสนใจ 

 

กิตติกรรมประกาศ 
ขอขอบพระคุณมหาวิทยาลัยมหาสารคามที่
สนั บ ส นุนทุ น ในการด า เนิ น โครงการ และ
คณะท างานโครงการ 1 หลกัสตูร 1 ชุมชนทีท่ าให้
เกิ ด โ ค ร ง ก า ร ที่ มี ป ร ะ โ ย ช น์ ต่ อ สั ง ค ม 
ขอขอบพระคุณท่านผู้อาวุโส ปราชญ์ชาวบ้าน 
และชาวชุมชนเมอืงมหาสารคามทุกท่าน  
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