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การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง โลกและการเปลี่ยนแปลง  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5∗ 
 

จุฑามาศ  ทรงช่วง∗∗  พฤฒิพงษ์  เล็กศิริรัตน์∗∗∗  และ ชัยลขิิต  สร้อยเพชรเกษม∗∗∗∗ 
 

บทคัดย่อ 
 

 งานวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ เรื่อง โลกและการเปลี่ยนแปลง สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์
มาตรฐาน 80/80 หาดัชนีประสิทธิผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคล่ือนไหว เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนระหว่างกลุ่มที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคล่ือนไหวกับกลุ่มที่
เรียนด้วยวิธีการเรียนแบบปกติและศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบ
ภาพเคล่ือนไหว กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ คือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลัยสมบูรณ์กุลกันยา 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 จํานวน 102 คน โดยใช้วิธีการสุ่มกลุ่มและแบ่งช้ันภูมิ เครื่องมือที่ใช้ใน
งานวิจัยได้แก่ 1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีค่า
ความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.75 3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบ
ภาพเคล่ือนไหว 4) แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และ 5) แผนการจัดการเรียนการสอน สําหรับ
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห์ความแปรปรวน
หลายทางแบบวัดซ้ํา  
 ผลการวิจัยพบว่า 1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหวมีประสิทธิภาพเท่ากับ 
83.57/85.57   2) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.62   3) ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนระหว่างกลุ่มที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหวสูงกว่า
นักเรียนกลุ่มที่เรียนด้วยวิธีการเรียนแบบปกติ อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 4) ความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหวอยู่ในระดับมาก 
 
คําสําคญั : หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว 
 
 

                                                            
∗ ส่วนหนึ่งของวิทยานิพนธ์หลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา มหาวิทยาลัยทักษิณ 
∗∗ นักศึกษาปริญญาโท สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยทักษิณ 
∗∗∗ รองศาสตราจารย์ สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะศึกษาศาสตร ์มหาวิทยาลัยทักษิณ 
∗∗∗∗ อาจารย์สาขาวิชาการประเมินผลและการวิจัย คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยทักษิณ 
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Abstract 
 

The objectives of this research were 1) to develop a motion picture electronic book 
on the topic of the earth and the changes in the science subject for grade 11 students 
to meet the standard criteria of 80/80, 2) to identify the effectiveness index of the 
developed motion picture book, 3) to compare the academic achievement of the students 
who were taught using the developed electronic book and those with the conventional 
technique, and 4) to study the students’ satisfaction with the developed motion picture 
electronic book. The sample consisted of 102 grade 11 students attending 
Hatyaiwitthayalaisomboonkulkanya School during the second semester of the 2012 academic 
year. They were drawn using cluster and stratified sampling techniques. The instruments 
used in the study consisted of 1) the motion picture electronic book, 2) an achievement test 
with .75 reliability coefficient, 3) a students’ satisfaction questionnaire, 4) an evaluation form 
probing the efficiency of the motion picture electronic book and 5) the lesson plans on the 
topic of the earth and the changes. The percentage, arithmetic means, standard deviation 
and repeated measure factorial ANOVA were used in the data analysis process. 

The findings revealed the following. 1) The motion picture electronic book showed 
the effectiveness of 83.57/85.57. 2) The motion picture electronic book showed the 
effectiveness index of 0.62. 3) The achievement of the students who were taught with the 
motion picture electronic book was .05 significantly higher than those taught with the 
conventional method. 4) The students had a high level of satisfaction with the motion 
picture electronic book. 
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บทนํา 
 ปรากฏการณ์ทางเทคโนโลยีทางด้านการศึกษา
ปัจจุบันได้เปลี่ยนแปลงรูปแบบการศึกษาไปมาก 
โดยเฉพาะการจัดการกับความรู้เพ่ือนําองค์ความรู้
มาใช้ประโยชน์ และสามารถสร้างรูปแบบการ
ประยุกต์ใช้งานได้กว้างขวาง หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ก็  
เป็นสื่อการเรียนชนิดหน่ึง ที่จะทําให้ผู้เรียนสามารถ
ใช้เทคโนโลยีทางการศึกษาในการแสวงหาความรู้
ด้วยตนเองได้ มีการออกแบบและจัดรูปแบบการ
เรียนการสอนให้สอดคล้องกับความต้องการเป็น
รายบุคคลมีการอธิบายบทเรียนให้เข้าใจง่ายขึ้น 
เรียนสนุกไม่เบ่ือ และสามารถเรียนได้ด้วยตนเอง  
มีจอภาพที่ให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียน สนอง
หลักการด้านจิตวิทยาของมนุษย์ 
 ผลจากการศึกษาบันทึกหลังการสอน เรื่อง 
โลกและการเปลี่ยนแปลงของครูผู้สอนรายวิชา
วิทยาศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน
หาดใหญ่ วิทยาลั ยสม บู รณ์ กุ ล กัลยา  พบว่า 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนค่อนข้างตํ่า เพราะว่า
เน้ือหาส่วนใหญ่ครูผู้สอนใช้การสอนแบบบรรยาย
เป็นส่วนใหญ่และเน้ือหาเป็นเรื่องไกลตัวซึ่งเป็นการ
ยากที่จะมองเห็นเป็นรูปธรรมได้อย่างชัดเจน 
เพราะต้องใช้เครื่องมือและอุปกรณ์ที่มี ราคา
ค่อนข้างแพง สื่อการเรียนการสอนที่ใช้จึงเป็นเพียง
ภาพน่ิงและอุปกรณ์ที่ทําขึ้นใช้เองอย่างง่ายเท่าน้ัน 
ส่งผลให้ผู้เรียนไม่สนใจเรียน เกิดความเบ่ือหน่ายที่
จะศึกษาหาความรู้  และเกิดเจตคติที่ ไม่ ดี ต่อ
รายวิชาวิทยาศาสตร์ ซึ่งสอดคล้องกับ บุบผา  
ตะโลสีย์ (2550) ที่ได้กล่าวไว้ว่า สื่อการเรียนการ
สอนมีน้อย ไม่เป็นรูปธรรม ทําให้ผู้เรียนรู้สึกเบ่ือ
หน่ายต่อการเรียนการสอนส่งผลให้ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนตํ่า  ดัง น้ันผู้ สอนควรหาสื่อทาง
เทคโนโลยีที่เหมาะสมและมีความทันสมัยมาใช้ใน
การเรียนการสอน เพ่ือกระตุ้นและดึงดูดความ
สนใจของผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้ และส่งผลให้
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ิมสูงขึ้น 

 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว 
เ ป็นสื่ อที่ นํ าภาพเคลื่ อนไหวมาใ ช้ ในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์จะต้องคํานึงถึงวัตถุประสงค์ของการ
เรียนการสอน เพ่ือให้สอดคล้องกับเน้ือหาของการ
เรียนการสอนและเหมาะสมกับผู้เรียน ภาพเคล่ือนไหว 
จึงเป็นรูปแบบที่ได้รับความนิยมกันมาก เน่ืองจาก
ภาพเคลื่อนไหวเสนอภาพต่อเน่ืองที่มีประสิทธิภาพ 
ด้วยสมบัติน้ีภาพท่ีออกมาจึงมีการเปลี่ยนแปลงอยู่
ตลอดเวลา นอกจากน้ันภาพเคลื่อนไหวยังสามารถ
ส่งเสริมการเรียนรู้ที่เก่ียวข้องกับการเคลื่อนที่ที่ยาก
แก่การอธิบายด้วยตัวอักษร (ชัยพร  เช้ืออาษา, 
2545) 
 จากสภาพปัญหาการเรียนการสอนวิชา
วิทยาศาสตร์ดังกล่าวทําให้ผู้วิจัยสนใจที่จะพัฒนา
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง โลกและการ
เปลี่ยนแปลง สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 
เพ่ือเป็นการแก้ไขปัญหาด้านผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนตํ่า และช่วยสร้างความสนใจ ไม่ทําให้เกิด
ความเบ่ือหน่ายต่อการเรียนซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนมี
ผลสัมฤทธ์ิในการเรียนรู้ที่สูงและมีประสิทธิภาพ
มากย่ิงขึ้น 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบ
ภาพเคล่ือนไหว กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
เรื่อง โลกและการเปลี่ยนแปลง สําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 5 ให้มีประสิทธิภาพ 80/80 
 2. เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง โลกและการเปลี่ยนแปลง 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 
 3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนหลังเรียนของนักเรียนระหว่างกลุ่มที่เรียนด้วย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหวกับกลุ่ม
ที่เรียนด้วยวิธีการเรียนแบบปกติ กลุ่มสาระการ
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เรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง โลกและการเปลี่ยนแปลง 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 
 4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่
มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง โลกและ
การเปลี่ยนแปลง สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี
ที่ 5 
 
กรอบแนวคิดการวิจัย 
 ผู้วิจัยเสนอกรอบแนวคิดในการวิจัยเพ่ือ
แสดงความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรที่ต้องการศึกษา
ในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี 1 แสดงกรอบแนวคิดการวิจัย 
 
วิธีการวิจัย 
แบบแผนวิจัย 
 ผู้วิจัยได้กําหนดการทดลองโดยใช้แบบ
แผนวิจัย  แบบแผนกลุ่มไม่ เท่ า เทียมทดสอบ
ก่อนหลัง มีการทดสอบก่อนและหลังเรียน ซึ่งมี
ลักษณะการทดลองดังน้ี (ไพศาล  วรคํา, 2554) 

ตารางที่ 1 แสดงแบบแผนกลุ่มไม่เท่าเทียมทดสอบ
ก่อนหลัง (E = กลุ่มทดลอง, C = กลุ่มควบคุม) 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน
หาดใหญ่วิทยาลัยสมบูรณ์กุลกันยา ที่กําลังศึกษา
ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 จํานวน 9 ห้อง
นักเรียนทั้งหมด 437 คน 
 กลุ่มตัวอย่างที่ ใช้หาประสิทธิภาพของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคล่ือนไหว ผู้วิจัย
ใช้วิธีการสุ่มกลุ่ม โดยมีหน่วยการสุ่มเป็นห้องเรียน 
สุ่มมา 3 ห้องเรียน จากน้ันแบ่งช้ันภูมินักเรียนใน
แต่ละห้องออกเป็น 3 ชั้นภูมิ คือ กลุ่มเก่ง กลุ่ม
ปานกลาง และกลุ่มอ่อนจํานวน 102 คน 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้หาผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน ค่าดัชนีประสิทธิผล และความพึงพอใจ 
ระหว่างกลุ่มที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบ
ภาพเคลื่อนไหวกับกลุ่มที่เรียนด้วยวิธีการเรียนแบบ
ปกติโดยใช้วิธีสุ่มกลุ่มจากน้ันสุ่มวิธีการเรียนเข้า
กลุ่ม คือ กําหนดให้ห้องเรียนหนึ่งเป็นกลุ่มที่เรียน
ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (กลุ่มทดลอง) และอีก
ห้องเป็นกลุ่มที่ เรียนด้วยวิธีการเรียนแบบปกติ 
(กลุ่มควบคุม) 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพ เคลื่อนไหว 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่องโลกและการ
เปลี่ยนแปลง สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เรื่องโลกและการเปลี่ยนแปลง โดยใช้แบบทดสอบทั้งก่อน
เรียน และหลังเรียนฉบับเดียวกัน  
 3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 
เรื่องโลกและการเปลี่ยนแปลง สําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
แบบภาพเคลื่อนไหว 
 4. แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
แบบภาพเคลื่อนไหว เรื่อง โลกและการเปลี่ยนแปลง 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 
 5. แผนการจัดการเรียนรู้ วิชาวิทยาศาสตร์ 
เรื่อง โลกและการเปลี่ยนแปลง สําหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 5  

คุณภาพของ 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
1.  ประสิทธิภาพ
บทเรียน 
2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน 
3.  ดัชนีประสิทธิผล 
4.  ความพึงพอใจ 
 

วิธีการเรียน แปรได้  
2 ลักษณะ ได้แก่ 

 
1. การเรียนด้วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์แบบ
ภาพเคล่ือนไหว 
2. การเรียนด้วยวิธีการ
เรียนแบบปกติ 
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การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว โดยนําค่าที่
ได้มาหาค่าความสัมพันธ์ระหว่างคะแนนท่ีได้จาก
การทําแบบฝึกหัดระหว่างเรียนและแบบทดสอบ
หลังเรียน โดยคิดเป็นร้อยละจากน้ันนําผลท่ีได้มา
หาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบ
ภาพเคล่ือนไหวตามเกณฑ์ 80/80 
 2.  วิ เคราะห์ค่า ดัชนีประสิท ธิผลของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหวผู้วิจัยใช้
ผลคะแนนของนักเรียนกลุ่มที่เรียนด้วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ จากการทําแบบทดสอบก่อนเรียน
และหลังเรียน เพ่ือนํามาวิเคราะห์หาค่าความก้าวหน้า
ทางการเรียน 
 3.  วิ เคราะห์ เปรียบเทียบผลสัมฤท ธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างกลุ่มที่เรียนด้วย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์กับกลุ่มที่เรียนด้วยวิธีการ
เรียนแบบปกติ โดยใช้โปรแกรมสําเร็จรูปในการ
วิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติในการทดสอบสมมติฐาน 
ซึ่งใช้วิธีการวิเคราะห์ความแปรปรวนหลายทาง
แบบวัดซ้ํา (Factorial Repeated Measure 
ANOVA) 
 4. วิเคราะห์คะแนนแบบสอบถามความพึง
พอใจของนักเรียนที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบ
ภาพเคลื่อนไหว  โดยการหาค่า เฉ ล่ียและค่า
เบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 
ผลการวิจัยและอภปิรายผล 
 1. ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบ
ภาพเคลื่อนไหว พบว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบ
ภาพเคลื่อนไหวที่ผู้ วิจัยสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 83.57/85.57 เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน 
80/80 ที่ กํ าหนดไ ว้  หมายความ ว่า  หนังสื อ
อิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว ทําให้นักเรียน
เกิดการเรียนรู้ระหว่างเรียนได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ
83.57 และทําให้นักเรียนมีคะแนนทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนเฉลี่ยร้อยละ 85.57 

แสดงให้ เห็ นว่ า หนั งสื ออิ เล็ กทรอนิ กส์ แ บบ
ภาพเคลื่อนไหวที่ผู้ วิจัยได้สร้างขึ้นน้ันมีความ
สวยงาม ดึงดูดใจและน่าสนใจ เป็นการกระตุ้นให้
ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ ทั้งรูปแบบ ตัวอักษร สี 
ภาพน่ิง  ภาพเค ล่ือนไหว  วี ดิ โอ  ที่ ใ ช้ ในการ
ประกอบการเรียน เสียงดนตรี เสียงบรรยาย มี
ความเหมาะสมกับระดับช่วงวัยของนักเรียน มีการ
ประเมินผลด้วยแบบฝึกหัดระหว่างเรียนของหน่วย
การเรียนรู้น้ัน ๆ ให้ผู้เรียนได้ทดสอบก่อนเรียนและ
หลังเรียน เพ่ือวัดระดับความรู้ของตนเองและผู้วิจัย
ยึดหลักการตามรูปแบบ ADDIE MODEL มาใช้ใน
การพัฒนา โดยคํานึงถึงทฤษฎีและจิตวิทยาท่ี
เก่ียวข้องกับการพัฒนา ทําให้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มี
ประสิทธิภาพสามารถนําไปใช้ในการเรียนการสอน
ได้เป็นอย่างดี 
 2. ดั ช นี ป ร ะ สิ ท ธิ ผ ล ข อ ง ห นั ง สื อ
อิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหวผลการวิจัย
พบว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว 
มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.62 หมายความว่า 
นักเรียนมีความก้าวหน้าทางพัฒนาการทางการ
เรียนรู้หลังเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบ
ภาพเคลื่อนไหวที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เพ่ิมขึ้นร้อยละ 62
เ น่ื อ ง ม า จ า ก ห นั ง สื อ อิ เ ล็ ก ท ร อ นิ ก ส์ แ บ บ
ภาพเคลื่อนไหวที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีการออกแบบการ
นํ า เ ส น อ เ น้ื อ ห า ที่ มี ทั้ ง  ก ร า ฟิ ก  ภ า พ นิ่ ง 
ภาพเคลื่อนไหว และเสียง เพ่ือเป็นการกระตุ้นและ
สร้างแรงจูงใจในการเรียนให้แก่นักเรียน การ
นําเสนอภาพเคลื่อนไหวพร้อมกับเสียงบรรยาย ทํา
ให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้เน้ือหานามธรรมให้เป็น
รูปธรรม จึงทําให้นักเรียนเข้าใจเน้ือหาได้ดีย่ิงขึ้น  
 3. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน หลังเรียนของนักเรียนระหว่างกลุ่มที่เรียน
ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหวกับ
กลุ่มที่เรียนด้วยวิธีการเรียนแบบปกติ ผลการวิจัย
พบว่า 1) คะแนนการทดสอบก่อนเรียนระหว่าง
กลุ่มทดลองกับกลุ่มควบคุมไม่แตกต่างกัน แสดงว่า
ผู้เรียนทั้งสองกลุ่มมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อน
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เ รี ย น เ ท่ า กั น  ซึ่ ง มี ค ว า ม เ หม า ะสม ใ นก า ร
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนของ
การเรียนทั้งสองวิธี 2) คะแนนการทดสอบหลัง
เรียนของกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แสดงว่าวิธีการเรียน
โดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว
ทําให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฯ สูงขึ้น 
3) คะแนนทดสอบหลังเรียนในกลุ่มทดลองสูงกว่า
คะแนนทดสอบก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 4) คะแนนทดสอบหลังเรียนในกลุ่ม
ควบคุมสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียนอย่างมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เป็นผลเนื่องมาจาก
เป็นสื่อการเรียนการสอนที่ช่วยเสริมความรู้ความ
เข้าใจแก่ผู้เรียนโดยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อที่
มี ลั กษณะเ ป็นสื่ อมั ล ติมี เ ดี ยที่ มี ทั้ ง ตั ว อักษร 
ภาพกราฟิก เสียง และภาพเคลื่อนไหว ซึ่งเป็นการ
สร้างความสนใจให้กับผู้เรียนเป็นอย่างดี ทั้งยังทํา
ให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ไปตามความสามารถโดย
ไม่ต้องเร่งหรือรอผู้ อ่ืน หากไม่เข้าใจ ก็สามารถ
กลับไปเรียนใหม่ได้ หลังจากนักเรียนได้เรียนรู้
เน้ือหาแต่ละหน่วยย่อยแล้ว จะมีการวัดผลการ
เรียนรู้ของตนเองหลังเรียนได้ทันทีโดยการทํา
แบบฝึกหัดระหว่างเรียน จะได้รับข้อมูลป้อนกลับ
ทันที เพ่ือเป็นการเสริมแรงให้ผู้เรียนเกิดความ
สนใจ และท้ายสุดเมื่อเรียนครบทุกหน่วยจะมีการ
วัดผลหลังเรียนโดยการทําแบบทดสอบหลังเรียน
เพ่ือวัดผลการเรียนรู้ 
 4. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหวจากการ
วิจัยพบว่า  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มี ต่อ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว เฉลี่ย
โดยรวมนักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 

( X = 4.33, S.D. = 0.66) เน่ืองมาจากหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหวเป็นสื่อการเรียน
การสอนที่แปลกใหม่ มีความน่าสนใจ การเรียบ
เรียงเนื้อหามีการจัดลําดับเป็นระเบียบขั้นตอน 

นําเสนอเน้ือหาไม่ยากเกินไป  โดยใช้ข้อความ 

ตัวอักษร ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยาย 

เสียงดนตรีประกอบ และการใช้สีในการประกอบ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ที่เหมาะสมกับช่วงวัยของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่ช่วยดึงดูความสนใจ 

ของนักเรียน  ทําให้รู้สึกสนุกกับการเรียนจาก
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความ
สนใจมากย่ิงขึ้น ซึ่งผลการวิจัยทั้ง 4 ข้อ สอดคล้อง
กับ ศิริณี  จันทรชาติ (2556) กล่าวว่า หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์แบบการ์ตูนกลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เป็นประโยชน์
ในการเรียนการสอน เน่ืองจากการ์ตูนช่วยกระตุ้น
ให้นักเรียนสนใจเรื่องที่เรียนมากข้ึนและจดจําได้
นาน ทั้งข้อความภาพ ภาพเคลื่อนไหวและเสียง ทํา
ให้นักเรียนมีความสนใจและเกิดการเรียนรู้ได้ง่าย 
ส่งผลให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนเพ่ิม
สูงขึ้นสามารถนําไปอ่านได้ทุกที่ทุกเวลาเมื่อ
ต้องการ 
 
สรุป 
 การวิจัยดังกล่าวข้างต้นทําให้สามารถสรุป
ผลได้ว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหวกลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง โลกและการ
เปลี่ยนแปลง สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 
ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นเป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่ต้ังไว้ 
คือ  นัก เรี ยนมี ความ ก้าวหน้าทางการ เรี ยน 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนของกลุ่มที่เรียน
ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหวสูง
กว่ากลุ่มที่เรียนด้วยวิธีปกติ และนักเรียนมีความพึง
พอใจกับการเรียน ทั้ง น้ีเ น่ืองมากจากหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหวมีการพัฒนา
และออกแบบเ น้ือหาที่มีทั้ ง  กราฟิก  ภาพน่ิง 
ภาพเคลื ่อนไหว และเสียง เพื่อเป็นการกระตุ ้น
และสร้างแรงจูงใจในการเร ียนให้แก่น ักเร ียน 
จุดเด่นจะเป็นการนําเสนอภาพเคลื่อนไหวพร้อมกับ
เสียงบรรยาย ซึ่งสามารถทําให้นักเรียนได้เรียนรู้
เน้ือหานามธรรมให้เป็นรูปธรรม จึงส่งผลให้นักเรียน
เข้าใจเนื้อหาได้ดียิ่งขึ้น เกิดความสนุกสนานและ
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ไม่เบ่ือหน่ายกับการเรียน ช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้
ตามความสามารถของตนเองมีอิสระในการควบคุม
บทเรียน สามารถที่จะเลือกศึกษาบทเรียนในเร่ือง
ใดก่อนก็ได้ตามความถนัดของตนเองโดยไม่จํากัด
เวลาและสถานที่และทราบคะแนนผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังเรียนได้ทันที สิ่งเหล่าน้ีก่อให้เกิด
ทัศนคติที่ดีต่อการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์จึงส่งผล
ให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น 
 
ข้อเสนอแนะท่ัวไป 
 1. จากผลการวิจัยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
แบบภาพเคลื่อนไหวเป็นสื่อการเรียนการสอนที่มี
ประสิทธิภาพ สามารถทําให้ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของนักเรียนเพ่ิมสูงขึ้นจึงควรจะมีการนําสื่อ
บทเรียนดังกล่าวไปใช้ในการเรียนการสอน เพ่ือให้
การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพย่ิงขึ้น 
 2. ครูผู้สอนควรมีความรู้ความเข้าใจใน
เรื่องของคอมพิวเตอร์  โปรแกรมและหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เพราะเมื่อนักเรียนเกิดปัญหาหรือ
ข้อสงสัยสามารถช่วยเหลือและแก้ปัญหาให้กับ
นักเรียนได้ 
 
ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
 1. ควรมีการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
แบบภาพเคลื่อนไหวบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 

เพ่ือให้นักเรียนหรือผู้สนใจสามารถที่จะเข้าไป
ศึกษาบทเรียนดังกล่าวได้ด้วยตนเอง 
 2. ควรมีการศึกษาวิจัยเปรียบเทียบผลของ
การใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบภาพเคลื่อนไหว
กับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทอ่ืน หรือสื่อการ
เรียนการสอนชนิดอ่ืน ๆ 
 
 
 
 
 

เอกสารอ้างอิง 
ชัยพร เช้ืออาษา. (2545). การศึกษาเปรียบเทียบ  
 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้วยตนเองโดย 
 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่เป็นภาพ  
 การ์ตูนแบบภาพน่ิงกับภาพการ์ตูนแบบ 
 ภาพเคลื่อนไหว. วิทยานิพนธ์ศึกษาศาสตร
 มหาบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีการศึกษา, 
 มหาวิทยาลัยรามคําแหง. 
บุบผา  ตะโลสย์ี. (2550). การพัฒนาแผนการ 
 เรียนรู้และหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง  
 สมบัติของสารและการจําแนกกลุ่มสาระ
 การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช้ันมธัยมศึกษาปี
 ที่ 1. ขอนแก่น : คลังนานาวิทยา. 
ศิริณี  จันทรชาติ. (2556). การพัฒนาหนังสือ
 อิเล็กทรอนิกสแ์บบการ์ตูนกลุ่มสาระการ
 เรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนา และ
 วัฒนธรรม เรื่องเรียนรู้สังคมมนุษย์สําหรับ
 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4. วารสาร
 เทคโนโลยีภาคใต้, 6(1), 83-96. 
 


